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DialogResult.cpp

// DialogResult.cpp : implementation file

//

#include "stdafx.h"

#include "OlegTestCursovik.h"

#include "DialogResult.h"

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW

#undef THIS_FILE

static char THIS_FILE[] = __FILE__;

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogResult dialog

CDialogResult::CDialogResult(CWnd* pParent /*=NULL*/)


: CDialog(CDialogResult::IDD, pParent)

{


//{{AFX_DATA_INIT(CDialogResult)


m_result = _T("");


//}}AFX_DATA_INIT

}

void CDialogResult::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)

{


CDialog::DoDataExchange(pDX);


//{{AFX_DATA_MAP(CDialogResult)


DDX_Text(pDX, IDC_STATIC_RESULT, m_result);


//}}AFX_DATA_MAP

}

BEGIN_MESSAGE_MAP(CDialogResult, CDialog)


//{{AFX_MSG_MAP(CDialogResult)


ON_WM_SHOWWINDOW()


//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogResult message handlers

void CDialogResult::OnShowWindow(BOOL bShow, UINT nStatus) 

{


CDialog::OnShowWindow(bShow, nStatus);


// TODO: Add your message handler code here


UpdateData(false);

}

DialogResult.h

#if !defined(AFX_DIALOGRESULT_H__72B3A9C4_E166_4E9E_8D2A_5B4F999BC0B0__INCLUDED_)

#define AFX_DIALOGRESULT_H__72B3A9C4_E166_4E9E_8D2A_5B4F999BC0B0__INCLUDED_

#if _MSC_VER > 1000

#pragma once

#endif // _MSC_VER > 1000

// DialogResult.h : header file

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogResult dialog

class CDialogResult : public CDialog

{

// Construction

public:


CDialogResult(CWnd* pParent = NULL);   // standard constructor

// Dialog Data


//{{AFX_DATA(CDialogResult)


enum { IDD = IDD_DIALOG_RESULT };


CString
m_result;


//}}AFX_DATA

// Overrides


// ClassWizard generated virtual function overrides


//{{AFX_VIRTUAL(CDialogResult)


protected:


virtual void DoDataExchange(CDataExchange* pDX);    // DDX/DDV support


//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

protected:


// Generated message map functions


//{{AFX_MSG(CDialogResult)


afx_msg void OnShowWindow(BOOL bShow, UINT nStatus);


//}}AFX_MSG


DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

//{{AFX_INSERT_LOCATION}}

// Microsoft Visual C++ will insert additional declarations immediately before the previous line.

#endif // !defined(AFX_DIALOGRESULT_H__72B3A9C4_E166_4E9E_8D2A_5B4F999BC0B0__INCLUDED_)

DialogTest.cpp
// DialogTest.cpp : implementation file

//

#include "stdafx.h"

#include "OlegTestCursovik.h"

#include "DialogTest.h"

#include "DialogResult.h"

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW

#undef THIS_FILE

static char THIS_FILE[] = __FILE__;

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogTest dialog

CDialogTest::CDialogTest(CWnd* pParent /*=NULL*/)


: CDialog(CDialogTest::IDD, pParent)

{


//{{AFX_DATA_INIT(CDialogTest)


m_static_number = _T("");


m_static_question = _T("");


//}}AFX_DATA_INIT

}

void CDialogTest::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)

{


CDialog::DoDataExchange(pDX);


//{{AFX_DATA_MAP(CDialogTest)


DDX_Control(pDX, ID_PREV, m_prev);


DDX_Control(pDX, ID_NEXT, m_next);


DDX_Text(pDX, IDC_STATIC_NUMBER, m_static_number);


DDX_Text(pDX, IDC_STATIC_QUESTION, m_static_question);


//}}AFX_DATA_MAP

}

BEGIN_MESSAGE_MAP(CDialogTest, CDialog)


//{{AFX_MSG_MAP(CDialogTest)


ON_BN_CLICKED(ID_NEXT, OnNext)


ON_BN_CLICKED(ID_PREV, OnPrev)


ON_WM_SHOWWINDOW()


ON_BN_CLICKED(IDC_BUTTON_END_TEST, OnButtonEndTest)


//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogTest message handlers

int CurrentQuestion=0;

struct QUESTION

{


char * text;


int balls_yes;


int balls_no;


int answer;

};

const int MAX_QUESTION=13;

const int CHECK_NONE=0;

const int CHECK_YES=1;

const int CHECK_NO=2;

QUESTION Question[MAX_QUESTION]=

{


{"У вас появились деньги. Могли бы вы истратить все, что у вас есть на подарки друзьям ?", 1,0,CHECK_NONE},


{"Товарищ рассказывает вам о своих невзгодах. Дадите ли вы ему понять, что это вас мало интересует, даже если это так ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Если ваш партнер плохо играет в шахматы или другую игру, будете ли вы иногда ему поддаваться, чтобы сделать приятное ?", 1,0,CHECK_NONE},


{"Часто ли вы говорите приятное людям, просто чтобы поднять настроение ?",1,0,CHECK_NONE},


{"Любите ли вы злые шутки ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Вы злопамятны ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Сможете ли вы терпеливо выслушать даже то, что вас совершенно не интересует ?", 1,0,CHECK_NONE},


{"Умеете ли вы на практике применять свои способности ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Бросаете ли вы игру, когда начинаете проигрывать ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Если вы уверены в своей правоте, отказываетесь ли вы выслушать аргументы оппонента ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Вы охотно выполняете просьбы ?",1,0,CHECK_NONE},


{"Если вы поссорились с другом, позвоните ли вы ему первым, чтобы примириться ?",1,0,CHECK_NONE},


{"Станете ли вы подтрунивать над кем-то, чтобы развеселить окружающих ?",0,1,CHECK_NONE}

};

char * result_good=

"Вы любезны, нравитесь окружащим, умеете обращаться с людьми. "

"У вас, наверное, много друзей. Одно предостережение: никогда "

"не пытайтесь иметь хорошие отношения со всеми - "

"всем не угодишь, да и на пользу вам не пойдет."

;

char * result_average="Ну что же, выша доброта - вопрос случая. "

"Добры вы далеко не со всеми. Для одних вы можете пойти на все, "

"но общение с вами более чем нипрятно для тех, кто вам не нравится. "

"Это не так уж плохо. Но, наверное, надо стараться быть ровным со всеми, "

"чтобы люди не обижались."

;

char * result_bad=

"Общение с вами, надо признаться, порой бывает просто мукой даже "

"для самых близких вам людей. Будьте доброжелателней, и у вас "

"будет больше друзей. Ведь дружба требует доброго отношения."

;

void CDialogTest::OnNext() 

{


if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_YES))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_YES;


}


else if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_NO))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NO;


}


else Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NONE;


if (CurrentQuestion < MAX_QUESTION)


{



CurrentQuestion++;



ShowQuestion();


}

}

void CDialogTest::OnPrev() 

{


if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_YES))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_YES;


}


else if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_NO))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NO;


}


else Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NONE;


if (CurrentQuestion>0) 


{



CurrentQuestion--;



ShowQuestion();


}

}

void CDialogTest::ShowQuestion()

{


m_static_question=Question[CurrentQuestion].text;


CString num;


num.Format("%i/%i", CurrentQuestion+1, MAX_QUESTION);


m_static_number=num;


UpdateData(false);


if (CurrentQuestion==0)


{



m_prev.EnableWindow(false);



m_next.EnableWindow(true);


}


else if (CurrentQuestion==MAX_QUESTION-1)


{



m_prev.EnableWindow(true);



m_next.EnableWindow(false);


}


else


{



m_prev.EnableWindow(true);



m_next.EnableWindow(true);


}


switch (Question[CurrentQuestion].answer)


{



case CHECK_YES:




CheckDlgButton(IDC_RADIO_YES, 1);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_NO, 0);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_3, 0);




break;



case CHECK_NO:




CheckDlgButton(IDC_RADIO_YES, 0);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_NO, 1);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_3, 0);




break;



default:




CheckDlgButton(IDC_RADIO_YES, 0);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_NO, 0);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_3, 1);


}

}

void CDialogTest::OnShowWindow(BOOL bShow, UINT nStatus) 

{


CDialog::OnShowWindow(bShow, nStatus);


ShowQuestion();


}

void CDialogTest::OnButtonEndTest() 

{


if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_YES))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_YES;


}


else if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_NO))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NO;


}


else Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NONE;


bool alltest=true;


int balls=0;


for(int i=0; i<MAX_QUESTION; i++)


{



if (Question[i].answer==0)



{




MessageBox(





"Прежде вы должны ответить на все вопросы\r\n"





,"Внимание!", MB_OK|MB_ICONWARNING);




alltest=false;




break;



}



if (Question[i].answer==CHECK_YES)



{




balls+=Question[i].balls_yes;



}



if (Question[i].answer==CHECK_NO)



{




balls+=Question[i].balls_no;



}


}


if (alltest==true)


{



//спасибо за тестирование. сейчас покажут ваши результаты



CDialogResult dlg;



if (balls>8) dlg.m_result=result_good;



else if (balls>=4 && balls<8) dlg.m_result=result_average;



else dlg.m_result=result_bad;



dlg.DoModal();



EndDialog(0);


}

}

BOOL CDialogTest::OnInitDialog() 

{


CDialog::OnInitDialog();


// TODO: Add extra initialization here


for(int i=0; i<MAX_QUESTION; i++)


{



Question[i].answer=CHECK_NONE;


}


CurrentQuestion=0;


return TRUE;  

}

DialogTest.h

#if !defined(AFX_DIALOGTEST_H__A56ADBBF_C55C_4BC5_BFCB_7B8C4773C5E8__INCLUDED_)

#define AFX_DIALOGTEST_H__A56ADBBF_C55C_4BC5_BFCB_7B8C4773C5E8__INCLUDED_

#if _MSC_VER > 1000

#pragma once

#endif // _MSC_VER > 1000

// DialogTest.h : header file

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogTest dialog

class CDialogTest : public CDialog

{

// Construction

public:


void ShowQuestion();


CDialogTest(CWnd* pParent = NULL);   // standard constructor

// Dialog Data


//{{AFX_DATA(CDialogTest)


enum { IDD = IDD_DIALOG_TEST };


CButton
m_prev;


CButton
m_next;


CString
m_static_number;


CString
m_static_question;


//}}AFX_DATA

// Overrides


// ClassWizard generated virtual function overrides


//{{AFX_VIRTUAL(CDialogTest)


protected:


virtual void DoDataExchange(CDataExchange* pDX);    // DDX/DDV support


//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

protected:


// Generated message map functions


//{{AFX_MSG(CDialogTest)


afx_msg void OnNext();


afx_msg void OnPrev();


afx_msg void OnShowWindow(BOOL bShow, UINT nStatus);


afx_msg void OnButtonEndTest();


virtual BOOL OnInitDialog();


//}}AFX_MSG


DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

//{{AFX_INSERT_LOCATION}}

// Microsoft Visual C++ will insert additional declarations immediately before the previous line.

#endif // !defined(AFX_DIALOGTEST_H__A56ADBBF_C55C_4BC5_BFCB_7B8C4773C5E8__INCLUDED_)

DialogTest2.cpp

// DialogTest2.cpp : implementation file

//

#include "stdafx.h"

#include "OlegTestCursovik.h"

#include "DialogTest2.h"

#include "DialogResult.h"

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW

#undef THIS_FILE

static char THIS_FILE[] = __FILE__;

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogTest2 dialog

CDialogTest2::CDialogTest2(CWnd* pParent /*=NULL*/)


: CDialog(CDialogTest2::IDD, pParent)

{


//{{AFX_DATA_INIT(CDialogTest2)


m_static_number = _T("");


m_static_question = _T("");


//}}AFX_DATA_INIT

}

void CDialogTest2::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)

{


CDialog::DoDataExchange(pDX);


//{{AFX_DATA_MAP(CDialogTest2)


DDX_Control(pDX, ID_PREV, m_prev);


DDX_Control(pDX, ID_NEXT, m_next);


DDX_Text(pDX, IDC_STATIC_NUMBER, m_static_number);


DDX_Text(pDX, IDC_STATIC_QUESTION, m_static_question);


//}}AFX_DATA_MAP

}

BEGIN_MESSAGE_MAP(CDialogTest2, CDialog)


//{{AFX_MSG_MAP(CDialogTest2)


ON_BN_CLICKED(ID_NEXT, OnNext)


ON_BN_CLICKED(ID_PREV, OnPrev)


ON_BN_CLICKED(IDC_BUTTON_END_TEST, OnButtonEndTest)


ON_WM_SHOWWINDOW()


//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogTest2 message handlers

static int CurrentQuestion=0;

struct QUESTION

{


char * text;


int balls_yes;


int balls_no;


int answer;

};

const int MAX_QUESTION=15;

const int CHECK_NONE=0;

const int CHECK_YES=1;

const int CHECK_NO=2;

static QUESTION Question[MAX_QUESTION]=

{


{"Часто ли вы проигрываете из-за невнимания ?", 0,1, CHECK_NONE},


{"Разыгрывают ли вас друзья и знакомые ?", 1,0, CHECK_NONE},


{"Умеете ли вы заниматься каким-либо делом и одновременно слушать то, о чем говорят вокруг вас ?",1,0,CHECK_NONE},


{"Находили ли вы когда-нибудь на улице деньги или ключи ?", 1,0, CHECK_NONE},


{"Смотрите ли вы внимательно по сторонам, когда переходите улицу ?", 1,0, CHECK_NONE},


{"Способны ли вы вспомнить в деталях фильм, который смотрели два дня назад ?", 1,0, CHECK_NONE},


{"Раздражает ли вас, когда кто-то отвлекает вас от чтения книги, газеты, просмотра телевизора или какого-нибудь иного занятия ?", 0,1,CHECK_NONE},


{"Проверяете ли вы сдачу в магазине сразу у кассы ?",1,0,CHECK_NONE},


{"Быстро ли вы находите в квартире какую-нибудь вещь ?",1,0,CHECK_NONE},


{"Вздрагиваете ли вы, если вас внезапно кто-то окликнет на улице ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Бывает ли, что вы одного человека принимаете за другого ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Увлекшись беседой, можете ли вы пропустить нужную остановку ?",0,1,CHECK_NONE},


{"Можете ли вы, не мешкая, назвать даты рождения своих близких ?",1,0,CHECK_NONE},


{"Легко ли пробуждаетесь ото сна ?",1,0,CHECK_NONE},


{"Найдете ли вы в большом городе без постронней помощи то место (музей, кинотеатр, магазин, учреждение), где побывали единожды в прошлом году ?",1,0,CHECK_NONE}

};

static char * result_good=

"Вы удивительно внимательны и проницательны. Такой памяти и такой внимательности "

"остается только позавидовать - это дано не каждому"

;

static char * result_average=

"Вы достаточно внимательны, не забываете ничего важного. "

"Однако, как говорится, и на старушку бывает прорушка - "

"кое-что можете запамятовать, иногда проявляете рассеянность, что "

"оборачивается досадными недоразумениями. И все жы вы способны в "

"ответственный момент сосредоточится и не допустить какой-либо промашки."

;

static char * result_bad=

"Вы очень рассеянны, и это является причиной многих неприятностей в вашей жизни. "

"Когда вас в этом упрекают, вы, бывает, отвечаете с улыбкой, что дескать, просто "

"мечтательны, и не придаете значениями всяким \"пустякам\". Пустякам ли ? "

"Ведь из-за вашей невнимательности неприятности терпят окружающие вас люди - что значит, "

"например забыть завернуть водопроводный кран или потерять взятую напрокат важную книгу ? "

"Бывает, что люди даже бравируют своей рассеянностью, хотя, если разобраться, это "

"качество отрицательное. Конечно, нередко - скажем, для людей перстарелого возраста - "

"оно не подвластно нам. Но в средние годы и особенно в молодые каждому под силу перебороть"

"Общение с вами, надо признаться, порой бывает просто мукой даже "

"для самых близких вам людей. Будьте доброжелателней, и у вас "

"будет больше друзей. Ведь дружба требует доброго отношения."

"свою невинмательность, воспитать собранность и постоянно тренировать память."

;

void CDialogTest2::OnNext() 

{


if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_YES))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_YES;


}


else if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_NO))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NO;


}


else Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NONE;


if (CurrentQuestion < MAX_QUESTION)


{



CurrentQuestion++;



ShowQuestion();


}

}

void CDialogTest2::OnPrev() 

{


if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_YES))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_YES;


}


else if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_NO))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NO;


}


else Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NONE;


if (CurrentQuestion>0) 


{



CurrentQuestion--;



ShowQuestion();


}

}

void CDialogTest2::ShowQuestion()

{


m_static_question=Question[CurrentQuestion].text;


CString num;


num.Format("%i/%i", CurrentQuestion+1, MAX_QUESTION);


m_static_number=num;


UpdateData(false);


if (CurrentQuestion==0)


{



m_prev.EnableWindow(false);



m_next.EnableWindow(true);


}


else if (CurrentQuestion==MAX_QUESTION-1)


{



m_prev.EnableWindow(true);



m_next.EnableWindow(false);


}


else


{



m_prev.EnableWindow(true);



m_next.EnableWindow(true);


}


switch (Question[CurrentQuestion].answer)


{



case CHECK_YES:




CheckDlgButton(IDC_RADIO_YES, 1);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_NO, 0);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_3, 0);




break;



case CHECK_NO:




CheckDlgButton(IDC_RADIO_YES, 0);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_NO, 1);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_3, 0);




break;



default:




CheckDlgButton(IDC_RADIO_YES, 0);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_NO, 0);




CheckDlgButton(IDC_RADIO_3, 1);


}

}

void CDialogTest2::OnShowWindow(BOOL bShow, UINT nStatus) 

{


CDialog::OnShowWindow(bShow, nStatus);


ShowQuestion();


}

void CDialogTest2::OnButtonEndTest() 

{


if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_YES))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_YES;


}


else if (IsDlgButtonChecked(IDC_RADIO_NO))


{



Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NO;


}


else Question[CurrentQuestion].answer=CHECK_NONE;


bool alltest=true;


int balls=0;


for(int i=0; i<MAX_QUESTION; i++)


{



if (Question[i].answer==0)



{




MessageBox(





"Прежде вы должны ответить на все вопросы\r\n"





,"Внимание!", MB_OK|MB_ICONWARNING);




alltest=false;




break;



}



if (Question[i].answer==CHECK_YES)



{




balls+=Question[i].balls_yes;



}



if (Question[i].answer==CHECK_NO)



{




balls+=Question[i].balls_no;



}


}


if (alltest==true)


{



//спасибо за тестирование. сейчас покажут ваши результаты



CDialogResult dlg;



if (balls>=11) dlg.m_result=result_good;



else if (balls>=5 && balls<=10) dlg.m_result=result_average;



else dlg.m_result=result_bad;



dlg.DoModal();



EndDialog(0);


}

}

BOOL CDialogTest2::OnInitDialog() 

{


CDialog::OnInitDialog();


// TODO: Add extra initialization here


for(int i=0; i<MAX_QUESTION; i++)


{



Question[i].answer=CHECK_NONE;


}


CurrentQuestion=0;


return TRUE;  // return TRUE unless you set the focus to a control


              // EXCEPTION: OCX Property Pages should return FALSE

}

DialogTest2.h

#if !defined(AFX_DIALOGTEST2_H__AE33AA58_3A6A_4696_AAD4_28700CB21332__INCLUDED_)

#define AFX_DIALOGTEST2_H__AE33AA58_3A6A_4696_AAD4_28700CB21332__INCLUDED_

#if _MSC_VER > 1000

#pragma once

#endif // _MSC_VER > 1000

// DialogTest2.h : header file

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CDialogTest2 dialog

class CDialogTest2 : public CDialog

{

// Construction

public:


void ShowQuestion();


CDialogTest2(CWnd* pParent = NULL);   // standard constructor

// Dialog Data


//{{AFX_DATA(CDialogTest2)


enum { IDD = IDD_DIALOG_TEST_2 };


CButton
m_prev;


CButton
m_next;


CString
m_static_number;


CString
m_static_question;


//}}AFX_DATA

// Overrides


// ClassWizard generated virtual function overrides


//{{AFX_VIRTUAL(CDialogTest2)


protected:


virtual void DoDataExchange(CDataExchange* pDX);    // DDX/DDV support


//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

protected:


// Generated message map functions


//{{AFX_MSG(CDialogTest2)


afx_msg void OnNext();


afx_msg void OnPrev();


afx_msg void OnButtonEndTest();


afx_msg void OnShowWindow(BOOL bShow, UINT nStatus);


virtual BOOL OnInitDialog();


//}}AFX_MSG


DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

//{{AFX_INSERT_LOCATION}}

// Microsoft Visual C++ will insert additional declarations immediately before the previous line.

#endif // !defined(AFX_DIALOGTEST2_H__AE33AA58_3A6A_4696_AAD4_28700CB21332__INCLUDED_)

OlegTestCursovik.cpp
// OlegTestCursovik.cpp : Defines the class behaviors for the application.

//

#include "stdafx.h"

#include "OlegTestCursovik.h"

#include "OlegTestCursovikDlg.h"

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW

#undef THIS_FILE

static char THIS_FILE[] = __FILE__;

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// COlegTestCursovikApp

BEGIN_MESSAGE_MAP(COlegTestCursovikApp, CWinApp)


//{{AFX_MSG_MAP(COlegTestCursovikApp)



// NOTE - the ClassWizard will add and remove mapping macros here.



//    DO NOT EDIT what you see in these blocks of generated code!


//}}AFX_MSG


ON_COMMAND(ID_HELP, CWinApp::OnHelp)

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// COlegTestCursovikApp construction

COlegTestCursovikApp::COlegTestCursovikApp()

{


// TODO: add construction code here,


// Place all significant initialization in InitInstance

}

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// The one and only COlegTestCursovikApp object

COlegTestCursovikApp theApp;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// COlegTestCursovikApp initialization

BOOL COlegTestCursovikApp::InitInstance()

{


AfxEnableControlContainer();


// Standard initialization


// If you are not using these features and wish to reduce the size


//  of your final executable, you should remove from the following


//  the specific initialization routines you do not need.

#ifdef _AFXDLL


Enable3dControls();


// Call this when using MFC in a shared DLL

#else


Enable3dControlsStatic();
// Call this when linking to MFC statically

#endif


COlegTestCursovikDlg dlg;


m_pMainWnd = &dlg;


int nResponse = dlg.DoModal();


if (nResponse == IDOK)


{



// TODO: Place code here to handle when the dialog is



//  dismissed with OK


}


else if (nResponse == IDCANCEL)


{



// TODO: Place code here to handle when the dialog is



//  dismissed with Cancel


}


// Since the dialog has been closed, return FALSE so that we exit the


//  application, rather than start the application's message pump.


return FALSE;

}

OlegTestCursovikDlg.cpp
// OlegTestCursovikDlg.cpp : implementation file

//

#include "stdafx.h"

#include "OlegTestCursovik.h"

#include "OlegTestCursovikDlg.h"

#include "DialogTest.h"

#include "DialogTest2.h"

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW

#undef THIS_FILE

static char THIS_FILE[] = __FILE__;

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CAboutDlg dialog used for App About

class CAboutDlg : public CDialog

{

public:


CAboutDlg();

// Dialog Data


//{{AFX_DATA(CAboutDlg)


enum { IDD = IDD_ABOUTBOX };


//}}AFX_DATA


// ClassWizard generated virtual function overrides


//{{AFX_VIRTUAL(CAboutDlg)


protected:


virtual void DoDataExchange(CDataExchange* pDX);    // DDX/DDV support


//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

protected:


//{{AFX_MSG(CAboutDlg)


//}}AFX_MSG


DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

CAboutDlg::CAboutDlg() : CDialog(CAboutDlg::IDD)

{


//{{AFX_DATA_INIT(CAboutDlg)


//}}AFX_DATA_INIT

}

void CAboutDlg::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)

{


CDialog::DoDataExchange(pDX);


//{{AFX_DATA_MAP(CAboutDlg)


//}}AFX_DATA_MAP

}

BEGIN_MESSAGE_MAP(CAboutDlg, CDialog)


//{{AFX_MSG_MAP(CAboutDlg)



// No message handlers


//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// COlegTestCursovikDlg dialog

COlegTestCursovikDlg::COlegTestCursovikDlg(CWnd* pParent /*=NULL*/)


: CDialog(COlegTestCursovikDlg::IDD, pParent)

{


//{{AFX_DATA_INIT(COlegTestCursovikDlg)



// NOTE: the ClassWizard will add member initialization here


//}}AFX_DATA_INIT


// Note that LoadIcon does not require a subsequent DestroyIcon in Win32


m_hIcon = AfxGetApp()->LoadIcon(IDR_MAINFRAME);

}

void COlegTestCursovikDlg::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)

{


CDialog::DoDataExchange(pDX);


//{{AFX_DATA_MAP(COlegTestCursovikDlg)



// NOTE: the ClassWizard will add DDX and DDV calls here


//}}AFX_DATA_MAP

}

BEGIN_MESSAGE_MAP(COlegTestCursovikDlg, CDialog)


//{{AFX_MSG_MAP(COlegTestCursovikDlg)


ON_WM_SYSCOMMAND()


ON_WM_PAINT()


ON_WM_QUERYDRAGICON()


ON_BN_CLICKED(ID_START_TEST, OnStartTest)


ON_BN_CLICKED(ID_START_TEST_2, OnStartTest2)


//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// COlegTestCursovikDlg message handlers

BOOL COlegTestCursovikDlg::OnInitDialog()

{


CDialog::OnInitDialog();


// Add "About..." menu item to system menu.


// IDM_ABOUTBOX must be in the system command range.


ASSERT((IDM_ABOUTBOX & 0xFFF0) == IDM_ABOUTBOX);


ASSERT(IDM_ABOUTBOX < 0xF000);


CMenu* pSysMenu = GetSystemMenu(FALSE);


if (pSysMenu != NULL)


{



CString strAboutMenu;



strAboutMenu.LoadString(IDS_ABOUTBOX);



if (!strAboutMenu.IsEmpty())



{




pSysMenu->AppendMenu(MF_SEPARATOR);




pSysMenu->AppendMenu(MF_STRING, IDM_ABOUTBOX, strAboutMenu);



}


}


// Set the icon for this dialog.  The framework does this automatically


//  when the application's main window is not a dialog


SetIcon(m_hIcon, TRUE);


// Set big icon


SetIcon(m_hIcon, FALSE);

// Set small icon


// TODO: Add extra initialization here


return TRUE;  // return TRUE  unless you set the focus to a control

}

void COlegTestCursovikDlg::OnSysCommand(UINT nID, LPARAM lParam)

{


if ((nID & 0xFFF0) == IDM_ABOUTBOX)


{



CAboutDlg dlgAbout;



dlgAbout.DoModal();


}


else


{



CDialog::OnSysCommand(nID, lParam);


}

}

// If you add a minimize button to your dialog, you will need the code below

//  to draw the icon.  For MFC applications using the document/view model,

//  this is automatically done for you by the framework.

void COlegTestCursovikDlg::OnPaint() 

{


if (IsIconic())


{



CPaintDC dc(this); // device context for painting



SendMessage(WM_ICONERASEBKGND, (WPARAM) dc.GetSafeHdc(), 0);



// Center icon in client rectangle



int cxIcon = GetSystemMetrics(SM_CXICON);



int cyIcon = GetSystemMetrics(SM_CYICON);



CRect rect;



GetClientRect(&rect);



int x = (rect.Width() - cxIcon + 1) / 2;



int y = (rect.Height() - cyIcon + 1) / 2;



// Draw the icon



dc.DrawIcon(x, y, m_hIcon);


}


else


{



CDialog::OnPaint();


}

}

// The system calls this to obtain the cursor to display while the user drags

//  the minimized window.

HCURSOR COlegTestCursovikDlg::OnQueryDragIcon()

{


return (HCURSOR) m_hIcon;

}

void COlegTestCursovikDlg::OnStartTest() 

{


CDialogTest dlg;


dlg.DoModal();

}

void COlegTestCursovikDlg::OnStartTest2() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


CDialogTest2 dlg;


dlg.DoModal();

}

OlegTestCursovikDlg.h

// OlegTestCursovikDlg.h : header file

//

#if !defined(AFX_OLEGTESTCURSOVIKDLG_H__8EEF642B_70F6_40B8_83CA_82D56BAF004F__INCLUDED_)

#define AFX_OLEGTESTCURSOVIKDLG_H__8EEF642B_70F6_40B8_83CA_82D56BAF004F__INCLUDED_

#if _MSC_VER > 1000

#pragma once

#endif // _MSC_VER > 1000

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// COlegTestCursovikDlg dialog

class COlegTestCursovikDlg : public CDialog

{

// Construction

public:


COlegTestCursovikDlg(CWnd* pParent = NULL);
// standard constructor

// Dialog Data


//{{AFX_DATA(COlegTestCursovikDlg)


enum { IDD = IDD_OLEGTESTCURSOVIK_DIALOG };



// NOTE: the ClassWizard will add data members here


//}}AFX_DATA


// ClassWizard generated virtual function overrides


//{{AFX_VIRTUAL(COlegTestCursovikDlg)


protected:


virtual void DoDataExchange(CDataExchange* pDX);
// DDX/DDV support


//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

protected:


HICON m_hIcon;


// Generated message map functions


//{{AFX_MSG(COlegTestCursovikDlg)


virtual BOOL OnInitDialog();


afx_msg void OnSysCommand(UINT nID, LPARAM lParam);


afx_msg void OnPaint();


afx_msg HCURSOR OnQueryDragIcon();


afx_msg void OnStartTest();


afx_msg void OnStartTest2();


//}}AFX_MSG


DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

//{{AFX_INSERT_LOCATION}}

// Microsoft Visual C++ will insert additional declarations immediately before the previous line.

#endif // !defined(AFX_OLEGTESTCURSOVIKDLG_H__8EEF642B_70F6_40B8_83CA_82D56BAF004F__INCLUDED_)
Resource.h

//Microsoft Developer Studio generated resource script.

//

#include "resource.h"

#define APSTUDIO_READONLY_SYMBOLS

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// Generated from the TEXTINCLUDE 2 resource.

//

#include "afxres.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

#undef APSTUDIO_READONLY_SYMBOLS

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Russian resources

#if !defined(AFX_RESOURCE_DLL) || defined(AFX_TARG_RUS)

#ifdef _WIN32

LANGUAGE LANG_RUSSIAN, SUBLANG_DEFAULT

#pragma code_page(1251)

#endif //_WIN32

#ifdef APSTUDIO_INVOKED

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// TEXTINCLUDE

//

1 TEXTINCLUDE DISCARDABLE 

BEGIN

    "resource.h\0"

END

2 TEXTINCLUDE DISCARDABLE 

BEGIN

    "#include ""afxres.h""\r\n"

    "\0"

END

3 TEXTINCLUDE DISCARDABLE 

BEGIN

    "#define _AFX_NO_SPLITTER_RESOURCES\r\n"

    "#define _AFX_NO_OLE_RESOURCES\r\n"

    "#define _AFX_NO_TRACKER_RESOURCES\r\n"

    "#define _AFX_NO_PROPERTY_RESOURCES\r\n"

    "\r\n"

    "#if !defined(AFX_RESOURCE_DLL) || defined(AFX_TARG_ENU)\r\n"

    "#ifdef _WIN32\r\n"

    "LANGUAGE 9, 1\r\n"

    "#pragma code_page(1252)\r\n"

    "#endif //_WIN32\r\n"

    "#include ""res\\OlegTestCursovik.rc2""  // non-Microsoft Visual C++ edited resources\r\n"

    "#include ""afxres.rc""         // Standard components\r\n"

    "#endif\r\n"

    "\0"

END

#endif    // APSTUDIO_INVOKED

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// Icon

//

// Icon with lowest ID value placed first to ensure application icon

// remains consistent on all systems.

IDR_MAINFRAME           ICON    DISCARDABLE     "res\\OlegTestCursovik.ico"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// Dialog

//

IDD_ABOUTBOX DIALOG DISCARDABLE  0, 0, 203, 76

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CAPTION "О программе"

FONT 12, "Impact"

BEGIN

    ICON            IDR_MAINFRAME,IDC_STATIC,16,26,21,20

    LTEXT           "Психологический тест ""Добры ли Вы ?""",IDC_STATIC,48,

                    17,142,8,SS_NOPREFIX

    LTEXT           "Copyright (C) 2008 Олег ...",IDC_STATIC,61,36,119,8

    DEFPUSHBUTTON   "OK",IDOK,73,54,53,11,WS_GROUP

END

IDD_OLEGTESTCURSOVIK_DIALOG DIALOGEX 0, 0, 201, 108

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

EXSTYLE WS_EX_APPWINDOW

CAPTION "Курсовая работа Олега ...."

FONT 16, "Tahoma"

BEGIN

    DEFPUSHBUTTON   "НАЧАТЬ ТЕСТИРОВАНИЕ",ID_START_TEST,102,29,92,14

    LTEXT           "Пройдите два психологических теста",IDC_STATIC,39,15,

                    126,8

    LTEXT           """Добры ли Вы ?""",IDC_STATIC,16,32,55,8

    CTEXT           "Замечание: внимательно отвечайте на вопросы, тогда результаты тестирования будут достоверны",

                    IDC_STATIC,16,76,168,25,0,WS_EX_CLIENTEDGE | 

                    WS_EX_STATICEDGE

    LTEXT           """Внимательны ли Вы ?""",IDC_STATIC,15,53,78,8

    DEFPUSHBUTTON   "НАЧАТЬ ТЕСТИРОВАНИЕ",ID_START_TEST_2,102,49,92,14

END

IDD_DIALOG_TEST DIALOGEX 0, 0, 266, 155

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CAPTION "Тестирование"

FONT 14, "Tahoma"

BEGIN

    DEFPUSHBUTTON   "Следующий вопрос >>",ID_NEXT,130,95,95,14

    PUSHBUTTON      "<< Предыдущий вопрос ",ID_PREV,30,95,95,14

    CTEXT           "Вопрос",IDC_STATIC_QUESTION,46,27,178,27,0,

                    WS_EX_CLIENTEDGE | WS_EX_STATICEDGE

    LTEXT           "ТЕСТ ""ДОБРЫ ЛИ ВЫ ?""",IDC_STATIC,85,9,87,8

    LTEXT           "1/12",IDC_STATIC_NUMBER,17,35,20,8

    PUSHBUTTON      "Закончить тестирование",IDC_BUTTON_END_TEST,30,116,196,

                    14

    GROUPBOX        "",IDC_STATIC,90,62,72,21

    CONTROL         "Да",IDC_RADIO_YES,"Button",BS_AUTORADIOBUTTON,101,69,25,

                    10

    CONTROL         "Нет",IDC_RADIO_NO,"Button",BS_AUTORADIOBUTTON,127,69,24,

                    10

    CONTROL         "",IDC_RADIO_3,"Button",BS_AUTORADIOBUTTON | NOT 

                    WS_VISIBLE,153,70,8,8

END

IDD_DIALOG_RESULT DIALOGEX 0, 0, 186, 99

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CAPTION "Результаты тестирования"

FONT 18, "Tahoma"

BEGIN

    DEFPUSHBUTTON   "OK",IDOK,79,89,30,8

    LTEXT           "Static",IDC_STATIC_RESULT,6,7,173,77,0,WS_EX_CLIENTEDGE | 

                    WS_EX_STATICEDGE

END

IDD_DIALOG_TEST_2 DIALOGEX 0, 0, 282, 150

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CAPTION "Dialog"

FONT 14, "Tahoma"

BEGIN

    DEFPUSHBUTTON   "Следующий вопрос >>",ID_NEXT,151,100,103,15

    PUSHBUTTON      "<< Предыдущий вопрос ",ID_PREV,44,100,102,15

    CTEXT           "Вопрос",IDC_STATIC_QUESTION,50,32,200,36,0,

                    WS_EX_CLIENTEDGE | WS_EX_STATICEDGE

    LTEXT           "ТЕСТ ""ВНИМАТЕЛЬНЫ ЛИ ВЫ ?""",IDC_STATIC,87,13,115,14

    LTEXT           "1/12",IDC_STATIC_NUMBER,14,39,33,14

    PUSHBUTTON      "Закончить тестирование",IDC_BUTTON_END_TEST,44,126,210,

                    14

    GROUPBOX        "",IDC_STATIC,100,72,84,24

    CONTROL         "Да",IDC_RADIO_YES,"Button",BS_AUTORADIOBUTTON,115,77,22,

                    18

    CONTROL         "Нет",IDC_RADIO_NO,"Button",BS_AUTORADIOBUTTON,149,77,25,

                    18

    CONTROL         "",IDC_RADIO_3,"Button",BS_AUTORADIOBUTTON | NOT 

                    WS_VISIBLE,174,78,13,14

END

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// DESIGNINFO

//

#ifdef APSTUDIO_INVOKED

GUIDELINES DESIGNINFO DISCARDABLE 

BEGIN

    IDD_ABOUTBOX, DIALOG

    BEGIN

        LEFTMARGIN, 7

        RIGHTMARGIN, 196

        TOPMARGIN, 7

        BOTTOMMARGIN, 69

    END

    IDD_OLEGTESTCURSOVIK_DIALOG, DIALOG

    BEGIN

        LEFTMARGIN, 7

        RIGHTMARGIN, 194

        TOPMARGIN, 7

        BOTTOMMARGIN, 101

    END

    IDD_DIALOG_TEST, DIALOG

    BEGIN

        LEFTMARGIN, 7

        RIGHTMARGIN, 259

        TOPMARGIN, 7

        BOTTOMMARGIN, 148

    END

    IDD_DIALOG_RESULT, DIALOG

    BEGIN

        LEFTMARGIN, 6

        RIGHTMARGIN, 179

        TOPMARGIN, 7

    END

    IDD_DIALOG_TEST_2, DIALOG

    BEGIN

        LEFTMARGIN, 7

        RIGHTMARGIN, 271

        TOPMARGIN, 7

        BOTTOMMARGIN, 143

    END

END

#endif    // APSTUDIO_INVOKED

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// String Table

//

STRINGTABLE DISCARDABLE 

BEGIN

    IDS_ABOUTBOX            "&Информация о программе "

END

#endif    // Russian resources

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// English (U.S.) resources

#if !defined(AFX_RESOURCE_DLL) || defined(AFX_TARG_ENU)

#ifdef _WIN32

LANGUAGE LANG_ENGLISH, SUBLANG_ENGLISH_US

#pragma code_page(1252)

#endif //_WIN32

#ifndef _MAC

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// Version

//

VS_VERSION_INFO VERSIONINFO

 FILEVERSION 1,0,0,1

 PRODUCTVERSION 1,0,0,1

 FILEFLAGSMASK 0x3fL

#ifdef _DEBUG

 FILEFLAGS 0x1L

#else

 FILEFLAGS 0x0L

#endif

 FILEOS 0x4L

 FILETYPE 0x1L

 FILESUBTYPE 0x0L

BEGIN

    BLOCK "StringFileInfo"

    BEGIN

        BLOCK "040904B0"

        BEGIN

            VALUE "CompanyName", "\0"

            VALUE "FileDescription", "OlegTestCursovik MFC Application\0"

            VALUE "FileVersion", "1, 0, 0, 1\0"

            VALUE "InternalName", "OlegTestCursovik\0"

            VALUE "LegalCopyright", "Copyright (C) 2008\0"

            VALUE "LegalTrademarks", "\0"

            VALUE "OriginalFilename", "OlegTestCursovik.EXE\0"

            VALUE "ProductName", "OlegTestCursovik Application\0"

            VALUE "ProductVersion", "1, 0, 0, 1\0"

        END

    END

    BLOCK "VarFileInfo"

    BEGIN

        VALUE "Translation", 0x409, 1200

    END

END

#endif    // !_MAC

#endif    // English (U.S.) resources

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

#ifndef APSTUDIO_INVOKED

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// Generated from the TEXTINCLUDE 3 resource.

//

#define _AFX_NO_SPLITTER_RESOURCES

#define _AFX_NO_OLE_RESOURCES

#define _AFX_NO_TRACKER_RESOURCES

#define _AFX_NO_PROPERTY_RESOURCES

#if !defined(AFX_RESOURCE_DLL) || defined(AFX_TARG_ENU)

#ifdef _WIN32

LANGUAGE 9, 1

#pragma code_page(1252)

#endif //_WIN32

#include "res\OlegTestCursovik.rc2"  // non-Microsoft Visual C++ edited resources

#include "afxres.rc"         // Standard components

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

#endif    // not APSTUDIO_INVOKED
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