“Орчьий зуб”

1.Гоблин – вор

Трактирщик говорит, что в деревне появился ворюга. Осматривая жилые дома, герой может наткнуться на старое забитое здание. Сломав замок, пройдя в дверь и привлекая мнение посторонних, герой входит в опустелую комнату (обгрызанный стол, тряпьё на полу). Разбросав тряпки, он может найти на полу люк. Люк ведёт в канализацию, в которой настолько темно, что невозможно  идти. У трактирщика есть огниво и факел, заодно можно узнать, что канализация ведёт к старой заброшенной комнате, в которой прятались орки во время воин. Спотыкаясь обо что – то, с горящим факелом можно пробраться на Запад к двери. Замок на двери можно открыть лишь ломом, находящимся у кузнеца. За дверью можно отыскать еды (на 7 дней), выпивки (на 5 дней) и три ржавых клинка (атака 1), а также ожерелье. По дороге наверх можно подобрать Камень. Дождавшись полночи за дверью дома, герой может обнаружить огонь в доме. Пройдя в дом, ты найдёшь гоблина – сироту с пятёркой друзей. Гоблин будет  жаловаться на жизнь и спрашивать, что тебе нужно в его жилье. Подкинув ожерелье у дома вора, и сказав трактирщику, где он находится, ты получаешь вознаграждение (50 золота).

P.S. Другой герой может освободить вора и отправиться с ним в путешествие.

“Доблесть Артура”

1.Пропажа гоблинов


Гоблин в трактире начинает жаловаться на исчезновение гоблинов из деревни “Орчьий зуб”. Как он считает, виною во всём гоблин – атаман.

“Бешеный колдун”

1.Восстание против Инквизиции


111

“Небесный свет”
1.Вопли с кладбища


222
