	HELP
	Вызов списка команд и их описания. В качестве параметра <каталог> указывается имя каталога, где находится файл помощи POSTSIM.HLP

	LOAD
	Загрузка файла результатов моделирования, полученных с помощью программы PC-LOGS (с указанием расширения .SPL)

	CYCLE
	Изменение длительности цикла (c- новая длительность в шагах)

	REVIEW
	Просмотр файла результатов моделирования (c- номер начального цикла, d- номер конечного цикла, n- количество циклов просмотра)

	STEP
	Просмотр файла результатов моделирования на n шагов.

	BREAK
	Прерывание просмотра результатов (e- номер события или логическая комбинация номеров, –e - отрицание прерывания по этому событию)

	EVENT
	Определение события (n- номер события, c- условие события: логическое состояние узла, состояние группы или переходное состояние)

	FINDB
	Поиск события, наступившего до текущего момента времени (n- номер события, определенного командой EVENT, или логическая комбинация номеров событий)

	FINDF
	Поиск события, наступившего после текущего момента времени.

	MONITOR
	Выбор списка узлов, выводимых на график или в таблицу (e - вставляемый в список элемент: имя узла или список имен, имя группы, % (пропуск строки);    t- флаг элемента: имя узла или группы, %, #n (номер в выбранном списке), n (номер сегмента, сегмент содержит не более 250 узлов); при переносе элементов на другую строку ставится символ продолжения> )

	HEX
	Объединение узлов шестнадцатеричные группы (<узел 1> - старший разряд)

	OCT
	Объединение узлов в десятичные группы (<узел 1> - старший разряд, вместо имени узла можно поставить знак %, что соответствует выводу нуля). Максимальное число HEX и OCT групп равно 80.

	SWAP
	Перестановка двух элементов в выбранном списке (ими могут быть имя узла, имя группы, #n – номер из выбранного списка)

	DISPLAY
	Вывод графиков временных диаграмм на экран дисплея (выводятся состояния узлов через n шагов; p=1, 2, 4, 8 – параметр масштабирования, позволяющий сжать временную диаграмму во времени, по умолчанию p=0)

	CONFIG
	Указание номера порта, к которому подключено устройство защиты, или переопределение конфигурации временной диаграммы при заполнении экрана (S– перемещение, H– остановка, суффикс N означает отрицание, выделенное состояние устанавливается по умолчанию)

	TYPE
	Вывод на экран таблицы списка состояний узлов (<число> – последовательность вывода в шагах; OC– выдача информации о выводах, изменивших свое состояние; ON/OFF –включена/ выключена)

	PAGE
	Сдвиг на экране окна с временной диаграммой в режимах DISPLAY или TYPE на m окон (U– вверх, D– вниз, L– влево, R– вправо), каждое окно содержит 16 сигналов

	MOVE
	Сдвиг на экране окна с временной диаграммой в режимах DISPLAY и TYPE на r рядов (режим DISPLAY) или c колонок (режим TYPE); по умолчанию r=1, c=1

	CMODE
	Изменение режима экрана в текстовом режиме и графических режимах DISPLAY, TYPE)

	PLOT
	Вывод временных диаграмм на принтер или в файл на диск (смысл параметров n, p такой же, как в команде DISPLAY, w– число колонок, m и r – номера начального и конечного элементов в выбранном списке, s– количество позиций в списке элементов)

	PRINT
	Вывод таблиц на принтер (t– количество шагов между выводом состояний узлов, w– количество колонок, m и n– номера начального и конечного элементов в выбранном списке, s– количество позиций в списке элементов)

	STORE
	Вывод таблиц в текстовой файл на диск (по умолчанию устанавливается имя файла POSTSIM.STO; смысл параметров такой же, что в команде PRINT)

	FORMFEE
	Установка новой страницы при выводе данных по командам PLOT, PRINT,  и STORE

	HEADER
	Включение заголовка при выводе данных по командам PLOT, PRINT и STORE. Используется при продолжении временных диаграмм и таблиц

	TITLE
	Определение заголовка при выводе данных по командам PLOT, PRINT, STORE (t– строка заголовка)

	FORMAT
	Определения формата вывода в виде таблиц (используется совместно с командой TYPE; B– включение пробелов между колонками, S– включение обозначений выходных сопротивлений вместе с логическими уровнями, H– включение имени узла в заголовок)

	SYMBOL
	Определение символов обозначения логических состояний узлов при выводе данных по команде TYPE (s– логическое состояние, c– один или два символа; по умолчанию используются символы, приведенные на с.5)

	PAUSE
	Прерывание работы программы на заданное время (в секундах); работа продолжается после нажатия любой клавиши

	STATUS
	Вывод на экран текущего статуса всех команд

	EXIT
	Завершение работы с программой


