	


Fruity Loops RUference
русская документация
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What is FruityLoops?

» Что из себя представляет FruityLoops?

FruityLoops - это многофункциональный секвенсор для создания полноценных музыкальных композиций и коротких драм-лупов (петель). FruityLoops имеет свой внутренний микшер и поддерживает MIDI интерфейс. Композиция или луп могут быть экспортированы в MIDI формате или быть записанными в WAV/MP3 аудио файле.

Композиция FruityLoops может содержать неограниченное количество каналов (каждый канал - инструмент/генератор, синтезирующий или воспроизводящий звук). Ноты партитуры для каналов записываются в отдельных паттернах. Это основные составляющая нотной композиции во FruityLoops. Полная композиция "собирается" из таких кусочков. Паттерн имеет конечную длину. Для редактирования каждого паттерна используется Step Sequencer и/или Piano Roll. Паттерны располагают в нужном порядке в Playlist. Используемые в композиции инструменты могут быть пропущены через огромное количество подключаемых эффектов (effects). Это, например, reverb, phaser, flanger и т.д.

Основные параметры:

· Внутренний 32-х битный микшер с плавающей точкой, 44Khz стерео.

· ASIO output, Direct Sound - поддержка технологий ASIO и Direct Sound.

· Линейная интерполяция в реальном времени, лучшие интерполяции при записи в аудио файл (render).

· Автоматическое устранение щелчков и перепадов громкости для устранения "дыр" в звуке.

· Открытая архитектура генераторов третьего поколения (собственный стандарт Fruity генераторов, VSTi, DXi и Buzz-machine), эффектов (собственный стандарт Fruity эффектов плюс VST, VST2, DirectX и Buzz-effect).

· Фильтры: reverb, 7 band equalizer , delay line, distortion (иска), phaser, flanger, compressor, bass boost и др.
· 16 эффект трэков с 4 сэнд-эффект трэками, поддерживающими по 8 фильтров в каждом.

· Форматы сэмплов *.WAV, *.SYN (SimSynth 1 & 2), DS (DrumSynth).

· Загрузка MIDI файлов нот и событий контроллеров.

· Встроенный сэмплер и синтезатор бас линии TS-404.

· Поставляемые генераторы: 3xOSC, Plucked!, BeepMap, Wasp (demo), SimSynth Live (demo), MIDI Out, JX10, Slicer, Granulizer, Vibrator, Plucked String.

· "Живая" запись кучек и контроллеров.

· Внешний MIDI контроль основных параметров.

· Контроль параметров при помощи специальных effect controller плагинов. 

· Экспорт в zip-файл (композиция + сэмплы) и MIDI. Запись (render) в аудио WAV файл в формате 16Bit или 32Bit. Запись (render) в аудио mp3 файл.
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General Notes About the Interface

» Общие заметки об интерфейсе FruityLoops

Ручки, "крутилки" и LCD ("жидко-кристаллические" дисплеи):
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Все ручки и LCD во FruityLoops одинакового типа. Чтобы установить значение, нужно прижать левую клавишу мыши на ручке и движением мыши "повернуть" ручку. Для более точного изменения значения, нужно, в момент поворота ручки, прижимать клавишу Ctrl. Нажав Alt и щелкнув левой клавишей мыши, можно установить у ручки исходное значение.

Полосы прокрутки:

Полосы прокрутки во FruityLoops имеют специальную возможность - если передвигать их правой клавишей мыши (вместо обычной левой), то включается специальный режим прокрутки, который позволяет перемещать вид во всех направлениях одновременно.
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Notes to FruityLoops 2.x Users

» Вниманию пользователей FruityLoops 2.x

Интерфейс FruityLoops 3 полностью перестроен. Step Sequencer теперь является отдельным, изменяющим свои размеры, окном. Sample browser (теперь просто Browser) - также независимое окно. Вы можете пристыковать его к левому краю экрана.

Новое окно Piano Roll позволяет вам программировать полифонические мелодии и слайды нот.

Effects System (система эффектов) во FruityLoops также сильно изменена. Теперь есть 16 FX дорожек. 4 FX send дорожки с помощью которых вы можете посылась эффекты сразу на несколько каналов. Новая Smart Disable опция отключает плагины, не используемые в композиции. Это снижает загрузку CPU. 

MIDI поддержка удалена из Sampler канала. Но теперь FruityLoops имеет MIDI out генератор - более мощный инструмент для поддержки MIDI.

Events (события) во FruityLoops теперь записываются для каждого pattern отдельно. Теперь нет одного глобального трека автоматизации. Старые FruityLoops 2.x проекты импортируются путем создания одного дополнительного pattern, называемого Main Automation (главная автоматизация), который заменяет трек глобальных событий из FruityLoops 2.x.

В FruityLoops 3 возможна автоматизация большего числа параметров: the mute/unmute switch (переключатель включения/отключения канала) и FX selector (выбор номера дорожки эффектов) в Main Channel Settings (основные настройки канала) теперь тоже автоматизированы.
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Menu Bar
» Окно меню

Главное окно меню находится на главной панели (Main Panel) обеспечивает доступ к главным настройкам FruityLoops.

· File (файлы) 

· Edit (редактирование) 

· Channels (каналы / генераторы) 

· View (окна) 

· Options (опции) 

· Tools (инструменты) 

· Help (помощь) 
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File Menu
» Файловое меню

File меню содержит команды манипулирования файлами:

· New - создание нового пустого проекта композиции. В проект автоматически добавляются сэмплы последнего выбранного сборника ударных (drumkit). 

· Open (Ctrl+O) - открытие файла проекта композиции. 

· DrumKits - содержит подменю с настройками каналов для быстрого старта нового проекта. 

· Save (Ctrl+S) - сохранение поекта композиции на диск. См. File Formats - описание возможных форматов. 

· Save As (Shift+Ctrl+S) - запись текущего проекта с новым именем или в другом формате. 

· Import - октрытие "неродных" для FriutyLoops файлов. См. File Formats. 

· Export - преобразование или запись композиции в различных других форматах. См. File Formats. 

· Collect Samples - запись используемых в данный момент сэмплов, настроек (пресетов) и т.д. в отдельную папку. 

· Exit - выход из FruityLoops. 

· History List (Alt+ 1-8) - список последних откытых файлов проекта. 
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Edit Menu
» Меню редактирования

Edit меню содержит команды для выбора и редактирования каналов и нот:

· Undo/Redo (Ctrl+Z) - Undo - отменяет последнее действие. Redo - отменяет полдеднюю отмену Undo :). Далеко не все действия FruityLoops можно отменить! 

· Cut (Ctrl+X) - удаляет ноты из всех выбранных каналов Step Sequencer и помещает их в clipboard. Automation events (собития) не могут быть удалены таким образом. 

· Copy (Ctrl+C )- копирует все ноты из выбранных каналов Step Sequencer в clipboard. События не могут быть скопированы таким образом. 

· Paste (Ctrl+V ) - записывает нот из clipboard в каналы, начиная в первого из выбранных в Step Sequencer. 

· Select All - выбирает все каналы в Step Sequencer. 

· Copy Whole Pattern (Ctrl+W) - сопирует все ноты всех каналов Step Sequencer в текущем паттерне (pattern). События не могут быть скопированы таким образом. 

· Shift Left (Shift+Left) - перемещает ноты в выбранных каналах Step Sequencer на один шаг влево. 

· Shift Right (Shift+Right) - ...вправо. Последние становятся первыми. 

· Randomize/Humanize (Alt+R / Alt+H) - открывает окно настроек Randomize, которое позволяет заполнить случайными нотами партитуру, добавить нотам эффект "очеловечивания" humanize. 

· Send to Piano Roll - для выбранных каналов перемещает ноты из Step Sequencer в Piano Roll. Эффект Shuffle сохраняется (см. Step Sequencer). 
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Channels Menu

» Меню каналов/генераторов

Channels меню содержит команды для управления каналами/генераторами.

· Add One - открывает список генераторов. Выбор генератора приводит к добавлению нового канала, сожержащего это генератор. Выбор пункта More... - открытие окна с полным списком генераторов подключаемых во FruityLoops (здесь Fruity, VSTi и DXi генераторы) (для загрузки Buzz шенераторов, нужно сначала добавить пустой канал Fruity Buzz-generator Wrapper, затем, через меню wrapper'а выбрать нужный генератор). Двойной щелчок на имени генератора - добавление этого генератора в композицию. Щелчок на прямоугольнике рядом с именем - пометка генератора, как favorite (такие генераторы будут отображаться сразу в меню Add one). TS404 и Sampler - внутренние генераторы FruityLoops, они также появляются в этом списке. 

· Clone Selected - дублирование выбранного канала. Копия создается с такими же настройками, но не содержит нот и событий. 

· Delete Selected - удаление генератора и соответствующих нот и событий из композиции. 

· Move Selected Up (Alt+Up) - перемещает выбранные каналы выше в окне Step Sequencer. 

· Move Selected Down (Alt+Down) - перемещает вниз. 

· Zip Selected (Alt+Z) - отобращает выбранные каналы в компактном "свернутом" zipped виде. Правый щелчок "разворачивает" канал. 

· Unzip All (Alt+U) - "разворачивает" все каналы. 
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View Menu

» Меню окон
View меню содержит команды типа показать/скрыть одно из окон FruityLoops.

· Playlist (F5) - показать/скрыть окно Playlist. 

· Step Sequencer (F6) - показать/скрыть окно Step Sequencer. 

· Piano Roll (F7) - показать/скрыть окно Piano Roll. 

· Browser (F8) - показать/скрыть окно Browser. 

· Effects (F9) -показать/скрыть окно Effects Tracks. 

· Channel Settings - показать/скрыть окно Channel Settings. 

· Light Show - показать/скрыть окно Light Show. 

· Background Wallpaper - выбор рисунка для фона. 

· Arrange Windows (Shift+Ctrl+H) - команда упорядочивания окон FruityLoops. 

· Close All Windows - закрывает все окна FruityLoops. 
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Options Menu

» Меню опций
Options Menu - опции и настройки.

· MIDI Settings (F10) - окно MIDI Settings. 

· General Settings - окно General Settings. 

· Wave Settings - окно Wave Settings. 

· Directories - окно Directories. 

· Song Settings - окно Song Settings. 

· Song Info (F11) - окно Song Info. 

· Enable MIDI Remote Control - если отключить, FruityLoops не будет принимать MIDI данные от внешнего устройства. Но оно будет освобождено для использования в данный момент с другими программами. 

· Enable MIDI Output - если отключить, FruityLoops не будет посылать MIDI данные устройству/программе, но оно/она будут свободны для использования в данный момент другими устройствами/программами. 

· Enable MIDI Master Sync - если влючить, то FruityLoops будет синхронизирован (как главный) с внешним MIDI устройством или секвенсором. Для выбора внешнего устройства - окно MIDI Settings. 

· Typing Keyboard to MIDI (Ctrl+T) - использование символьной клавиатуры для записи нот так, словно у вас настоящий MIDI Keyboard. 

· Metronome (Shift+Ctrl+M) - метроном. 

· Blend Recorded Notes (Ctrl+B) - если включить, то новые ноты не будут затирать старые. 

· Start on Input - нажатие клавиши воспроизведения (Play) будет переключать FruityLoops в режим ожидания. Запись и воспроизведение начнутся только в момент получения какой информации (нажатия ноты на клавиатуре, получения MIDI ноты через MIDI input (вход) и т.д.) 
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Tools Menu
» Меню инструментов

Tools меню - команды и инструменты для работы с каналами, паттернами.

Channels (каналы):

· Select Unused - выбор каналов, которые не содеожат ни одной ноты во всех паттернах ни в Step Sequencer, ни в Piano Roll. 

Patterns (паттерны):

· Go To Next Empty (F4) - переход к следующему паттерну, который не содержит ни одной ноты ни в Step Sequencer, ни в Piano Roll. 

· Insert Blank (Shift+Ctrl+Ins) - вставить чистый паттерн перед текущим (производит все необходимые изменения в PlayList). 

· Clone Current (Shift+Ctrl+C) - копирование текущего паттерна (вставляет копию сразу после текущего). 

· Delete Current (Shift+Ctrl+Del) - удаление текущего паттерна. 

Misc (разное):

· Smart Disable for all Effects - включает опцию Smart Disable для всех эффектов (см. Effects Tracks Window) 

· Keep Notes Continuous (Shift+Ctrl+K) - опция, при которой длительность всех нот в Step Sequencer получается такой, что одна нота длится до начала другой (полезна для получения длинных нот в TS404 каналах). 

Other (другое):

· Configure - открывает Tools Dialog - конфигурация внешних средств, редакторов и т.д. 

· Custom Tools List - список внешних средств. 
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Help Menu
» Меню помощи

Help Menu - помощь:

· Help (F1)- открывает справочную систему. 

· Download In-depth Manual - ссылка на файл полной документации. 

· About - информация об авторах FruityLoops. 

· Register - как зарегистрироваться. 

· Other Products From Image-Line - ссылки на страницу компании Image-Line. 

Plugins:

· About Plugins - описание плагинов FruityLoops. 

· Find Plugins Online - ссылка на страницу с другими плагинами для FruityLoops. 

Online Community:

Интернет страничка, где общаются пользователи FruityLoops. Можно закачивать, выкачивать всои и чужие композиции и т.д..

· BeatSlicer & Zero-X BeatCreator Homepage - страничка создателя BeatSlicer. 

· TS404 Homepage - страничка создателя TS404 генератора. 

· SimSynth Homepage - страничка создателя SimSynth. 

· DrumSynth Homepage - страничка создателя DrumSynth. 

· LAME MP3 Encoder - страничка LAME MP3 Encoder. 

· Stop Sound (Panic) (Ctrl+H) - обрывает оставшийся звучать аудио и MIDI сигнал. 

· Cancel Current Recording - отмена записанных нот и событий (в момент, когда процесс записи еще не остановлен). После остановки нужно использовать функцию Undo. 
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Tools Dialog
» Диалоговое окно инструментов

Tools открывает окно настройки внешних средств (wave редакторов, сэмпл броузеров и т.д.) для их использования с FruityLoops.
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1. Список установленных ссылок на внешние средства (инструментов). 

2. Имя и иконка программы. 

3. Путь и файл приложения. 

4. Опции запуска инструмента: Launch with the Current Channel Sample - запуск инструмента с сэплом текущего канала (для аудио редакторов, при желании использования данного редактора для корректировки сэмпла, загруженного в выбранный канал). Launch with the Samples Path - запускать с путем к сэмплу (для сэмпл-броузеров и т.д.). Launch at Startup - запускать инструмент (программу) при запуске FruityLoops (например, запускать программный синтезатор, который хотите использовать обновременно с FruityLoops). 
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Favorites Section

» Секция "избранных"

Все окна открытия/импорта и сохранения/экспорта во FruityLoops были дополнены секцией Favorites (любимые), которая позволяет быстро перемещаться к часто используемым папкам.
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1. Favorites комбо-бокс -список ссылок часто используемых директорий. 

2. Set As Favorite - добавляет текущую деректорию в список часто используемых "любимых" папок. 

3. Remove From Favorites - убирает директорию из списка. 
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Light Show
» Визуальный эффект

Light Show - это красивый визуальный эффект, иллюстрирующий выходной аудио сигнал FruityLoops.
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Правый щелчок позволяет переключиться в режим меньшего разрешения (для 
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Panels

» панели

Панели FruityLoops находятся в верхней части экрана и обеспечивают быстрый доступ ко многим свойствам и командам. Панели можно таскать мышкой, стыковать друг с другом, убирать с экрана. Правый щелчок на пустой верхней части экрана - меню для включения/отключения панелей.
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Main Panel

» главная панель

Main panel содержит некоторые основные элементы - заголовок комнозиции, главное меню, панель вывода подсказо, кнопки срертывания/развертывания основного окна FruityLoops. Содержит глобальные (для всей композиции) регуляторы громкости (volume) и питча (pitch).
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1. Главное меню FruityLoops. См. Menu Bar. 

2. Поле вывода подсказок - если подвести указатель мыши к какому-либо контроллеру или ручке FruityLoops, здесь высвечивается его краткое описание. При вражении/перемещении ручки, здесь выводится соответствующее числовое значение. 

3. Название композиции открытой сейчас во FruityLoops. 

4. Свертывает главное окно. 

5. Развертывает главное окно на весь экран. 

6. Выход (Alt+F4). 

7. Sync LED - индикатор синхронизации. Он мигает оранжевым цветом для каждого бита (beat) и желтым - для каждого бара (bar) (если включена опция Enable MIDI Output в меню Options). 

8. MIDI LED - индикатор поступления MIDI данных через вход MIDI input (см. Live Recording Using MIDI Controller - живая запись с помощью MIDI контроллеров). 

9. Глобальная громкость всей композиции (Main Volume). 

10. Глобальный питч всей композиции (Main Pitch). 
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Transport Panel

» панель контроля воспроизведения

Transport Panel - панель управления воспроизведением/записью, темпом и текущей позицией в песне.
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1. Pattern/Song Mode (L) - переключатель между режимами повспроизведения текущего паттерна / всей композиции в соответствии с Playlist. . 

2. Play/Pause (Space) - старт/пауза воспроизведения или записи. 

3. Stop (Space) - стоп воспроизведения или записи. 

4. Record (R) - кнопка режима записи. 

5. Tempo - установка темпа композиции. Правый щелчок - дополнительное меню с несколькими готовыми настройками темпа. Настройка: Twice Slower (в два раза медленнее) не устанавливает действительно другого темпа (не меняет значение на LCD-дисплее). Просто FruityLoops воспроизводит композицию в два раза медленнее (Например удобно для записи собитий и т.д.) После записи, темп вновь востанавливается. 

6. Song Position Slider - ползунок текущей позиции воспроизведения/записи в композиции. 
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Pattern Panel
» панель переключения между паттернами

Pattern Panel - панель переключения между паттернами.
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1. Quick Pad- быстрое переключение между первыми 9-ю паттернами. 

2. Pattern Selector - выбор паттерна (+ /следующий паттерн/; - /предыдущий паттерн/). Можно программировать до 999 паттернов. 
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Output Monitor Panel

» монитор выходного звукового сигнала

Output Monitor Panel - панель контроля выходного звукового сигнала FruityLoops.
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1. Oscilloscope - осциллоскоп - отображает генерируемый FruityLoops звук. Правый щелчок - меню выбора типов отображения 

2. Peak Meter - индикатор громкости звукового сигнала FruityLoops. Красный цвет соответствует сильным перегрузкам громкости. 

3. Monitor Switch - включает/отключает oscilloscope и peak meter. 
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CPU Panel

» монитор загрузки процессора

Панель CPU показывает полифонию (количество воспроизводимых в данный момент нот) и загрузку процессора (CPU).
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1. CPU - загрузка процессора. Левый щелок - более частое обновление индикатора. 

2. CPU Meter % - проценты загрузки процессора. 

3. Polyphony - количество нот микшируемых в данный момент. 

TS404 каналы не учитываются счетчиком 3.
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TS404 Delay Panel

» параметры эхо для TS404

TS404 Delay Panel - панель установки параметров эхо-эффекта для синтезатора TS404.
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1. Feedback - скорость затузания эхо для TS404. 

2. Panning - стерео расположение "эх" TS404. 

3. Volume - громкость "эх" TS404. 

4. Time - задержка между экземплярами "эх" TS404. 
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Shortcut Panel

» панель переключения между окнами

Shortcut Panel - панель быстрого переключения
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1. Save Project As (Ctrl+Shift+S) - сохранить проект под новым именем (Save As команда в File Menu). 

2. Open Project (Ctrl+O) - открыть проект (Open в File Menu). 

3. Save Project (Ctrl+S) - сохранить проект (Save в File Menu). 

4. Export to Wave File (Ctrl+R) - экспорт проекта в звуковой файл (Export Wave в File Menu). 

5. Playlist (F5) - окно Playlist. 

6. Step Sequencer (F6) - окно Step Sequencer. 

7. Piano Roll (F7) - окно Piano Roll. 

8. Browser (F8) - окно Browser. 

9. Effects Tracks Window (F9) - окно Effects Tracks. 

[image: image36.png]


Recording Panel

» панель подключения/отключения устройств ввода нот

Recording Panel - панель параметров записи, выбор режимов global snap (привязки нот и событий к сетке ритма).
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1. Metronome (Shift+Ctrl+M) - Метроном. Включение звукового сигнала "метронома", синхронизированного с установленным ритмом композиции. Опция удобна при для записи игры "вживую" через MIDI клавиатуру. 

2. Typing Keyboard to MIDI (Ctrl+T) - Использование буквенной клавиатуры компьютера в качестве "заменителя" клавиатуры MIDI keyboard. 

3. Blend Recorded Notes (Ctrl+B) - добавление новых нот при звписи к уже запрограммированным ранее. При выключенной опции, новые ноты будут затирать старые. 

4. Start on Input - начинать при нажатии - При включении записи FruityLoops будет дожидаться первого нажатия нотной клавиши и лишь потом начинать воспроизведение (и запись) композиции. 

Snap Selector - Выбор snap режима - режима привязки нот к "сетке" темпа в Piano Roll и Event Editor. Выбор режима Auto - привязка нот в соответствии уровнем увеличения в Piano Roll/Event Editor. Правый щелчок открывает меню [image: image38.png]


Step Sequencer
» пошаговый секвенсер

Step Sequencer - основа интерфейса FruityLoops. Он содершит кнопку для каждого канала, которая открывает окно настроек канала Channels Settings, окно редактирования партитур Piano Roll и т.д. Также Step Sequencer содержит сетку для удобного программирования ударных и простых монофонических мелодий.

[image: image39.png]



[image: image40.png]



1. Main Shuffle - если передвинуть этот ползунок правее, то к нотам записанным в Step Sequencer добавится "свинг"- эффект (swing). 

2. Graph Editor Button (G) - показать/скрыть окно Graph Edit. 

3. Keyboard Editor (K) - показать/скрыть окно Keyboard Editor. 

4. Channels Area - область отображения каналов и сетки паттерна. 

5. Pattern Title - название паттерна. Правый щелчок - редактирование 

6. Playing Step Leds - при воспроизведении сигнализирует о текущей позициив паттерне. 

7. Channel Panning Wheel - стерео баланс канала (panning). 

8. Channel Volume Wheel - громкость канала (volume). 

9. Channel Settings Button - кнопка с именем канала. Показать/спрятать окно настроек канала Channel Settings. 

10. Channel Selector - Индикатор пометки канала (используется для копирования, удаления и т.д., см. Edit Menu). 

11. Sequence Steps - каждый шаг (step) представляет 16-ю ноту в паттерне (16 - это длительность ноты). 

12. Mute switch - выключение канала (0-9 - выкл/вкл; Ctrl+0-9 - соло) 

13. Piano Roll Preview- если вы не программировали нот в Step Sequencer и программировани их в Piano Roll, то здесь будет отображено приблизительное представление партитуры Piano Roll. Это просто эскиз. Для редактирования нот нужно открывать окно редактора Piano Roll. 

Каждая линия в Step Sequencer соответствует каналу. Каждый шаг соответствует 16-й ноте. Изначально длина паттерна - 16 шагов, но можно поменять эту настройку (см. Song Settings). Левый щелчок делает шаг активным; правый щелчок - делает неактивным. Можно менять питч (pitch) каждого активного шага при помощи Keyboard Editor. Каждый шаг (нота) имеет некоторые дополнительные свойства (стерео расположение (panning), громкость (volume) и т.д.), которые вы можете устанавливать при помощи Graph Editor. Правый щелчок на кнопке параметров канала (9), открывает меню с некоторыми командами работы с каналами (см. Channel Menu). Через это меню также можно открывать редактор Piano Roll. См. также Edit Menu - оно содержит другие команды работы с каналами и Step Sequencer.
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Keyboard Edit
Окно Keyboard Editor позволяет устанавливать питч активных нот в Step Sequencer (записывать простые монофонические мелодии). Keyboard Editor состоит из множества копий клавиатур пианино, расположенных вертикально. Каждая копия клавиатуры соответствует шагу в Step Sequencer.
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1. Keyboard Editor button - октрыть/закрыть окно Keyboard Editor. 

2. Slide Line - применяется только для каналов TS404. Команда для TS404 - плавно "подтянуть" одну ноту до другой. Левый щелчок включает эффект "подтяжки", правый - отключает. Для других типов генераторов смотрите slides в Piano Roll. 

3. Активная нота - так, которая будет звучать при воспроизведении. Левый щелчок устанавливает питч (ноту) в соответствующем шаге Step Sequencer. 

4. Неактивная нота (ее почти незаметно). Для установки питча неактивных нот, нужно использовать правую кнопку мыши. Неактивные ноты нужны только для генератора TS404 - он их использует для эффектов "подтяжки". 

Прижав Ctrl можно менять питч всех нот одновременно.
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Graph Edit
Graph Editor позволяет редактировать дополнительные свойства нот в Step Sequencer. Для каждой ноты можно устанавливать стерео расположение (Pan), громкость (velocity = vol для отдельной ноты), cutoff (фильтр), резонанс (resonance), питч (Pitch) и смещение (Shift). Смещение задает небольшую задержку между событием ноты и реальным ее воспроизведением. 100% означают задержку воспроизведения ноты равную полной длительности 16-й ноты.
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1. Кнопка Graph Editor - показать/спрятать окно Graph Editor. 

2. Ползунок выбора свойств для редактирования. Некоторые генераторы и TS404 не поддерживают чать этих дополниьельных установок для нот. 

Левый кнопкой мыши устанавливается значение свойства. Можно одновременно изменять свойства, прижав клавишу Ctrl. Прижав правую клавишу мыши, передвинте курсор мыши в сторону - FruityLoops заполнит все промежуточные между двумя этими точками шаги свойств.

Важно понимать, что в Graph Editor вы редактируете свойства активных нот (активные ноты - прямоугольники в Step Sequencer, выделенные более светлым цветом). Graph Editor не служит для редактирования событий.
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Channel Menu

» меню канала
Содержит некоторые команды редактирования каналов.

· Piano Roll - показать/скрыть Piano Roll. Доступно только если в Step Sequencer не запрограммировано ни одной активной ноты. 

· Send to Piano Roll - прересылает ноты из Step Sequencer в Piano Roll. Step Sequencer несколько устарел, гораздо удобнее использовать Piano Roll (обладает намного большим количеством возможностей). 

· Load Sample - загрузить сэмпл для Sampler-канала. 

· Cut Itself - устанавливает режим, при котором воспроизведение каждой последующей ноты обрывает воспроизведение предыдущей. На самом деле FruityLoops устанавливает уникальные значения для параметров Cut и Cut By в Miscellaneous Channel Settings. 

· Edit - содержит некоторые команы из Edit Menu. 

· Fill Each 8 Notes - делает активными 1-й, 9-й, 17-й и т.д. шаги в Step Sequencer. Все другие шаги устанавливаются неактивными. 

· Fill Each 4 Notes - аналогично для 1-ого, 5-ого, 9-ого и т.д.. 

· Fill Each 2 Notes - 1, 3, 5 и т.д. 

· Insert Channel - добавление в проект нового канала. Содержит список всех установленных подключаемых генераторов. Пункт More... открывает окно выбора всех доступных плагинов (генераторов). Это Fruity, VSTi, DXi генераторы. Двойной щелчок на имени генератора добавляет его в проект композиции. Щелчок на чек-боксе - помечает этот генератор как favorite (такие генераторы будут показываться в списке "любимых" генераторов в меню при добавлении нового канала). TS404 и Sampler - любимы всегда :), т.к. они встроены в FruityLoops. 
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Piano Roll
Piano Roll - это серьезное очень мощная и удобная вещь появившаяся в FruityLoops 3.

Позволяет программировать сложные мелодии.
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1. Piano Roll Menu Button - меню команд Piano Roll. 

2. Draw Mode Button (P) - режим редактирования (ввода) нот. 

3. Erase Mode Button (D) - режим стирания нот. 

4. Interpolate Mode Button (I) - режим интерполяции. 

5. Select Mode Button (E) - режим выбора (пометки). 

6. Close Button - кнопка закрытия. 

7. Time (Horizontal) Zoom - полоса прокрутки шкалы времени 

8. Slide Event - собитие slide. 

9. Note Events - ноты. 

10. Integrated Event Editor - встроенный редактор событий (позволяет редактировать свойства каждой ноты). 

11. Slide Toggle (S) - режим ввода slide событий. 

12. Color Group Selector - выбор цвета нот для их быстрой группировки. 

13. Preview Keyboard - клавиатура для предварительного прослушивания. 

14. Property/Event Selector - выбор свойств/событий для отображения в редакторе событий. 

Основы
Ноты в Piano Roll представлены как прямоугольники (9), slide события, как прямоугольники с треугольным значком (8). Можно быстро искать нужную ноту, нажимая на плашиши "клавиатуры" (13). Нижние ноты - ноты более низкого тона, верхние, соответственно, - более высокого. Горизонталь - это временная шкала. Партитура Piano Roll "прикрепляется" к паттерну, но может быть длиннее его. Если наш паттерн будет включен в Play List, то ноты, записанные в Piano Roll между числами 1 и 2, будут воспроизводиться одновременно с нотами Step Sequencer и будут соответствовать одной клеточке в Play List, во второй клеточке Play List (если ее оставить пустой для данного паттерна) будут воспроизведены ноты из Piano Roll, лежищие в Paino Roll между числами 2 и 3, в третьей клеточке Play List - ноты между 3 и 4. (Не увлекайтесь написанием длинных партитур Piano Roll - гораздо удобнее писать партии в Piano Roll равные по длине паттернам Step Sequencer - просто напросто не запутаетесь!)

Щелчок на имени канала в верхней части Piano Roll - переключение к Piano Roll для другого канала.
 

Операции с нотами
Каждая нота в Piano Roll имеет собственную длину (в отличае от Step Sequencer).

Если пометить сразу несколько нот, то их можно будет одновременно перемещать и изменять длину. Помечать ноты можно прижав клавишу Ctrl, либо в режиме пометки прижав левую клавишу мыши охватить нужные ноты прямоугольником. Ctrl+щелчок или двойной щелчок на временной шкале в Piano Roll - пометка всех нот в выделяемом временном промежутке. Shift вместе с Ctrl - для добавления в текущей пометке. Для отмены пометки нажмите Ctrl и щелкните по пустой области Piano Roll. Вместо нажимания клавиши Ctrl, можно переключится в режим пометки (5).

В Piano Roll есть возможность ввода целого аккорда. Правым щелчком на клавише режима ввода нот (2) открываете меню выбора типа аккорда. Теперь если вы попытаетесь добавить ноту, FruityLoops автоматически запишет целый аккорд. Для обратного перключения в режим ввода одиночных нот, в меню аккордов выберете None (нет аккорда) (Shift+N).


Понятие Slide
Piano Roll вы можете плавно изменить ("подтянуть") тон звучания группы нот. Для этого в партитуру добавляются специальные slide события, которые говорят FruityLoops как "подтягивать" ноты. Собитие Slide отображается прямоугольником в треугольной пометкой (8). (11) - включает/отключает режим ввода событий slide. Slide события сами не означают ноты, они не звучат. FruityLoops, встретив такое событие, "подтягивает" тон звучания группы нот до тех пор, пока верхняя нота группы не будет звучать той нотой, на которой расположено slide событие (см. рис.). Slide события не меняют настроек тона (питча) (pitch) самого инструмента.
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События slide имеют все атьрибуты нормальной ноты (громкость (velocity) (volume), стерео расположение (panning), значение фильтров cutoff и resonance). В момент "подтяжки" все эти атрибуты для подтягиваемых ноот также плавно меняются до атрибутов slide события.


Цветовые группы для Slide
Каждая нота может иметь цветовой атрибут. Это удобно для объединения нот в группы. Цвет, естественно, не влияет на звучание ноты. Slide события также действуют только на ноты одного со slide-событием цвета. Например, собитие slide зеленого цвета проигнорирует ноты других ветов, подействует лишь на ноты того же зеленого цвета. Таким образом можно применять slide эффект для разных групп одновременно в разных нарпавлениях. (12) - выбор цвета.

Slide эффект применяется также при Mono режиме (см. установки полифонии poliphony в Miscellaneous Channel Settings). Для разных цветовых групп slide применяется отдельно.


Встроенный редактор событий Event Editor (10)
Позволяет быстро редактировать некоторые события (громкость (volume), стерео расположение (panning) и тон (питч, pitch)) и некоторые свойства каждой ноты (индивидуальную громкость ноты (velocity), стерео расположение (panning), фильтры cutoff и resonance) непосредственно внутри Piano Roll.


Note Properties - окно свойств ноты
Это другой путь установки индивидуальных атрибутов ноты. Удобно для установки свойств нот, начало которых совпадает по времени (отображающие их свойства графики в event editor накладываются). Двойной щелчок открывает окно свойств ноты.
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1. Атрибуты времени Time
Установка позиции и длины ноты в. Три числа - это такт:шаг:тик (bars:steps:ticks).

2. Атрибуты уровней Levels
Pan - стерео расположение, vol - громкость ноты , cut и res - фильтр. Кнопка reset возвращает значения атрибутов ноты до открытия окна свойств.


Piano Roll меню
Команды редактирования для Piano Roll (копирование, перемещение и т.д.). Меню открывается щелчком на (1).

 

1. Edit - редактирование

· Cut (Ctrl+X) - Вырезает все выбранные ноты и слайд-события, помещая их в клипборд (clipboard). Жанная команда выполняет удаление событий из встроенного редактора событий. 

· Copy (Ctrl+C) - Копирует ноты и слайды в клипборд. 

· Paste (Ctrl+V) - Вставляет в текущую позицию содержание клипборда. 

· Delete All - Удаляет помеченные ноты и слайды. 

· Select All (Ctrl+A) - Выбирает (помечает) все ноты и события в Piano Roll. 

· Select By Color- Помечает все ноты и слайды, которые имеют текущий цвет. 

· Invert Selection - инвертирует выбор. 

· Slice up - Режет длинные ноты на много коротких, основываясь на установке global snap в Recording Panel. 

· Colorize (Shift+C) - Окрашивает выбранные ноты в текущий цвет. 

· Init With Current Position (Ctrl+A) - инициализирует встроенный редактор событий с текущими параметрами редактируемого автоматизируемого контроллера. 

· LFO (Ctrl+L)- открывает окно LFO, которое позволяет рисовать огибающие кривые LFO. 

2. MIDI

· Import MIDI (Ctrl+M)- открывает диалог импорта МИДИ данных в Piano Roll (Import MIDI Data). Выбор данной команды из окна Piano Roll импортирует только события нот. Для импорта из МИДИ файла событий контроллеров нужно запускать Import MIDI Data из отдельного окна Event Editor. 

· Paste from MIDI clipboard (Shift+Ctrl+V)- работает аналогично предыдущей команде, только производит импорт из буфера MIDI clipboard data, а не из MIDI файла. В МИДИ буфер можно скопировать данные нот и событий, находясь в любом МИДИ рекадторе (например, в Cakewalk Pro Audio (TM), Cakewalk SONAR и т.д.). 

3. Save Score as...

Запись всех нот текущего окна Piano Roll как FSC файла для дальнейшего использования пратитуры в других мелодиях. Следует помнить, что только ноты и их свойства сохраняются в FSC файлах. 

4. Settings - установки

· Grid Color - выбор активного цвета для рисования. 

· Raster Effect - тип сетки Piano Roll. 

5. Chord - аккорд

Открывает подменю с некоторыми предопределенными типами аккордов. Выбирайте тип аккорда и рисуйте ноту в Piano Roll - FruityLoops автоматически добавит в партитуру весь аккорд. Выбор None (Shift+N) переключает в режим ввода отдельных нот.

6. Snap Mode (Alt+S) 

При включенной опции все вводимые ноты, слайды и другие события будут привязываться к сетке согласно установкам в Recording Panel.

7. Auto Locate Channel - автоматический выбор канала

При включенной этой опции, Piano Roll, в момент переключения между паттернами, будет автоматически показывать партитуру первого непустого канала.

8. Zoom (Alt+Z) - масштаб
Увеличить/уменьшить горизонтальный масштаб (шкала времени).
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Import MIDI Data Dialog

Это окно появляется при попытке импортировать ноты в Piano Roll из MIDI-файла или из MIDI-clipboard'а (буфера обмена).
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· Which Tracks to Import - выбор треков для импортирования. 

· Which Channels to Import - позволяет выбрать, какие каналы импортировать. Левый щелчок мыши включает канал для импортирования, правый выключает. 

· Blend with Existing Data - когда включено, импортированные ноты смешаются с уже существующими в Piano Roll нотами. Когда выключено, импортированные ноты заменят старые. 

[image: image52.png]


LFO Tool
Позволяет рисовать кривые изменения параметров (LFO) в Event Editor.
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LFO рисуется только на выделенном отрезке времени. Если ничего не выделено, то LFO рисуется автоматом с первого бара.

1. Start

· Value - установка значения LFO. 

· Range - разброс между нижним и верхним значением. 

· Speed - частота LFO (скорость). Правый щелчек вызовет менюшку с предустановлеными настройками и привязкой к темпу. 

2. End

Те же параметры, что и выше, но если квадратик не горит, то эта секция использоваться не будет.

3. Shape

Формы волны. Phase - фаза волн.
 

· annel - создает в проекте копию активного канала. Копия полусчается с теми же настройками, что и оригинал. Нотные партитуры Step Sequencer и Piano Roll не копируются. 

· Delete Channel - удаляет канал из проекта. 

5. ютеров). Для выхода - правый щелчок, пункт Close.
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Browser
» сэмпл-броузер

Browser - это удобный способ исследования директорий с сэмплами, настройками плагинов и проектами непосредственно из FruityLoops. Окно броузера может быть пристыковано к левому или правому краю экрана.
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Верхнее меню:

1. Свернуть структуру - сворачивает все раскрытые деректории в Browser окне. 

2. Перечитать структуру всех директорий для обновления содержимого. 

3. Закрыть Browser. 

Левый щелчок для каскрытия содержимого директории. Повторный щелчок сворачивает содержимое директории. Левый щелчок на wave сэмплах, DrumSynth, SimSynth и Sampler настройках - это preview-воспроизведение данного сэмпла. Правый щелчок - загрузка данного сэмпла или пресета в первый из выпранных (помеченных) каналов (если это Sampler или генератор поддерживающий данный тип пресета). Правый щелчок на FruityLoops loop файле (*.flp) загрыжает данный файл. Правый щелчок на a MIDI файле импортирует события нот в первый из выбранных каналов. 

Все композиции (flp), сэмплы, SimSynth, DrumSynth и другие пресеты, могут быть также загружены посредством стандартных операций перетаскивания мышкой (drag and drop).

Project Browser

Начиная с версии FruityLoops 3.1, Browser содержит специальную папку в броузере - Current Project. В развернутом виде эта папка показывает список паттернов, в которых была произведена запись или редактирование событий для какого-нибудь автоматизированного контроллера или ручеки. Левый щелчок открывает Event Editor для выбранного контроллера или ручки. Правый щелчок открывает меню, которое позволяет открыть Event Editor в новом окне или привязать ручку или контроллер к желаемому MIDI controller для remote controlling (управления ручнами с помощью врешних контроллером, например, ручек на миди-клавиатуре).

Каждый файл, показывается в Browser со специальной иконкой:
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- FruityLoops композиция (луп) (*.FLP) 

· [image: image57.png]


- Zipped loop - композиция (луп) вместе с используемыми сэмплами и настройками генераторов, заархивированный ZIP архиватором (*.ZIP) 
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- Wave sample (звук в формате wav) / TS404 shape (настройка для TS-404 генератора) (*.WAV) 
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- SimSynth настройка (*.SYN) 
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- DrumSynth настройка (*.DS) 
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- Generator/Effect настройка (*.FST) 
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- FruityLoops Score - файл, содержащий только непосредственно ноты (*.FSC) или MIDI файл с нотами(*.MID) 
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- Humanize настройки (*.FPR) 
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- FastTracker extended instrument - инструмент в формате редактора FastTracker (*.XI) 

Также Browser содержит ряд дополнительных папок: 

<FruityLoops Folder>/Samples/Instruments
Содержит подборку настроек для генераторов;

<FruityLoops Folder>/Samples/TS404 Presets
Содержит подборку настроек для генераторов TS404;

<FruityLoops Folder>/Samples/TS404 Shapes
Содержит подборку настроек для генераторов TS404;

<FruityLoops Folder>/Samples/FX Presets
Содержит подборку настроек для эффектов;

<FruityLoops Folder>/Samples/Channel Presets
Содержит подборку настроек для каналов;

<FruityLoops Folder>/Samples/Scores
Содержит подборку нот;

<FruityLoops Folder>/Samples/Humanize Presets
Содержит подборку настроек Humanize (для "очеловечивания" композиций - создания более живого звучания);

Все другие папки <FruityLoops Folder>/Samples
содержат wave сэмплы, SimSynth, DrumSynth и другие настройки (пресеты);

<FruityLoops Folder>/Loops
Содержит подборку композиций (FLP файлов). 

Можно добавлять свои папки для просмотра в Browser (это делается в окне настроек Directories).
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Generators Basics
Каждый канал FruityLoops содержит один генератор. Генератор - это виртуальный синтезатор, который, собственно, и создает звук. Генераторы - это и басс-линии, и струнные, и ударные, и цимбалы и т.д. 

FruityLoops поставляется с несколькими встроенными генераторами. Также поддерживает подключаемые (plug-in) генераторы третьего поколения в VSTi, DXi, Buzz-machine формате. На данный момент FruityLoops имеет несколько генераторов в собственном формате.
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Sampler Generator
Sampler использует wave сэмпл (sample) для генерации звука. Настройки содержат 4, вычисляемых в реальном времени, огибающие кривые envelope и 5 LFO для контроля громкости (volume), стерео расположения (panning), базовой настройки нот (pitch), фильтров cutoff и resonance. См. Sampler Channel Settings и Instruments Channel Settings.
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TS404 Generator
TS404 - синтезатор бас линий. Может имитировать звук многих классических синтезаторов, таких как, TB-303. Но главное - его собственный уникальный звук TS404. Состоит из двух осцилляторов (генераторов звуковых колебаний), cut/res фильтры, огибающие envelope, LFO, эффект генерации искажений (distortion) и встроенный эхо-эффект (delay line). См. TS404 Channel Settings.
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Other Included Generators
FruityLoops поставляется с несколькими мощными подключаемыми генераторами: 3xOSC, Plucked!, BeepMap, Wasp (demo), SimSynth Live (demo), MIDI Out and JX10.

3xOSC - это сэмпл-плагин, это означает, что он заменяет собой функцию звукового сэмпла в Sampler-канале. Имя генератора говорит само за себя - это три осциллятора с набором фильтров, огибающих кривых и LFO. С помощью этого генератора можно создавать очень разнооброазные звуки: SID-подобные синтетические звуки (synths), органы (organs), басовые звуки (bass), имитировать звуки струнных (strings) и т.д.

Plucked! - синтезатор имитирующий Karplus-Strong - струнный инструмент.

BeepMap - генерирует звук на основе загружаемого графического файла.

Wasp - генератор, имеющий 3 осциллятора, две кривые LFO, две кривые ADSR, ринг-модулятор, эффекты FM, PWM и distortion.

SimSynth Live - специальная верися для FruityLoops известного генератора SimSynth.

MIDI Out - специальный генератор для вывода МИДИ-данных. Поддерживает 8 страниц по 9 свободно привязываемых контроллеров.

DX10 - генератор типа VSTi созданный Maxim Digital Audio.

Заметим: FruityLoops включает только ДЕМО версии генераторов Wasp и SimSynth Live.
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Channel Settings
» настройки канала

· Main Channel Settings - основные настройки канала. 

· Sampler Settings - настройки сэмпла. 

· TS404 Settings - настройки встроенного генератора TS404. 

· Plugin Settings - настройки подключаемых генераторов. 

· Instrument Settings - настройки инструмента. 

· Miscellaneous Settings - дополнительные настройки. 

· Time Settings - настройки времени задержки и т.д. 

Щелчок на левом верхнем углу окна открывает дополнительное меню (см. рис.):
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Команды меню Channel Settings:

· Set Name - редактирование имени канала. 

· Set Color - выбор цвета для отображения канала в Step Sequencer. 

· Save Channel State as - сохранение настроек канала в preset файле (FST формат). Лучше сохранять настройки канала в директории, предлагаемой по-умолчанию, чтобы FruityLoops потом находил эти настройки и отбражал в списке возможных настроек для канала или генератора. 

· Assign Free FX Track - выбор для канала свободного эффект-трэка. FX selector (номер эффект-трэка) в окне Main Channel Settings указывает на текущий выбранный для канала эффект-трэк. Эта команда недоступна для MIDI генератора и для других генераторов, негенерирующих звуковых данных wave (только wave сигналы могут быть обработаны эффектами). См. описание окна Effects Tracks. 

· Interpolate All TS404 Events - интерполяция всех специальных настроек канала TS404, содержащихся на закладке TS404 Channel Settings. 

· Save Modified Sample as - precalc эффекты изменяют временную копию загруженного в память сэмпла. Измененный этими эффектами сэмпл можно сохранить новом файле (см. Sampler Channels Settings). 

· Record New Sample - Для нового сэмпл-канала можно быстро записать короткий сэмпл. Открывает окно записи Quick Recording Box. 

· Reload Sample - Повторная загрузка сэмпла в память. Полезна вслучае, если вы изменили сэмпл какими-либо внешними средствами. 

 

Main Channel Settings - основные настройки
1. Channel Panning - параметр стерео расположения канала. 

2. Channel Volume - громкость для канала. 

3. Channel Pitch - точная настройка питча для канала. Поворот ручки изменяет настройку в процентах от установленного диапазона. Для установки диапазона служит цифровой индикатор LCD (его значения - количество полутонов). 

4. FX Selector - Выбор FX track (эффект-дорожки) из 16 возможных. 
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Sampler Settings - настройки сэмпла
Sampler Channel Settings - свойства для Sampler генератора. Эти свойства доступны также для генераторов, поддерживающих custom shape (произвольная функция для генерации волны). 
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1. Sample Bank (банк звуков)
Левый щелчок - раскрытие списка загруженных в данный момент в память сэмплов.

2. Wave 

· Keep on Disk - оставлять сэмпл на диске не загружая его в оперативную память. Сэмпл должен быть в формате 44100 kHz 16 bit стерео, чтобы его можно было оставить на диске. 

· Resample - конвертация сэмпла в формат 44100 kHz 16 bit Stereo. Но это не рекомендуется, т.к. такая конвертация для петель (зацикленных сэмплов ритма) (loop sample) может привести к появлению щелчков. Это также приводит к возрастанию нагрузки на процессор и занимают больше оперативной памяти. И еще, если экспортировать композицию в аудио файл (export wave/mp3) с использованием hermite curve interpolation или лучшего параметра, то качество неконвертированных сэмплов не уменьшится. 

3. Loop (петля)
· Use Loop Points - использование установок зацикливания (если такие настройки сэмпл содержит). 

· Ping Pong Loop - тип зацикливания - "пинг-понг". Сэмпл проигрывается от начала к концу, от конца к началу и т.д. 

Для редактирования точек зацикливания (loop points) можно использовать звуковые редакторы (BeatSlicer, SoundForge). Например, чтобы добавить точки цинка к сэмплу в SoundForge, нужно: 1) выделить фрагмент сэмпла, 2) меню Special / Create Sample Loop, 3) записать сэмпл, сожержащий теперь точки цикла, 4) использовать теперь в FruityLoops :0)

4. Precalculated effects 
Эти эффекты применяются непосредственно к временной копии сэмпла в оперативной памяти. Они хороши тем, что не требуют дополнительных затрат времени процессора при воспроизведении. Однако эти настройки нельзя автоматизировать (Automation). Нельзя применять в сэмплам, оставляемым на диске.

· Center DC - убирает все DC смещения в сэмпле. 

· Reverse Stereo - меняет местами правый и левый каналы стерео сэмпла. 

· Reverse - выворачивает сэмпл в обратную сторону. 

· Fade left to right - создает затухание из левого канала в правый. 

· Boost (FX1) - эффект перегрузки. 

· Sine FX - применяет синусоидную модуляцию к сэмплу. Первая ручка - степеньп влияния, вторая - частота. 

· Pitch bend (FX3) - применяет pitch к сэмплу. 

· Attack & Decay (ATT & DEC) - создает начальные и конечные возрастания/затухания громности (см. еще envelope в Instrument Settings). Данные эффект преобразуею сэмпл. 

· Reverb - добавляет эхо. Есть два типа, ручка речулирует уровень. Но лучше использовать эффект реверба (эхо) применяемый в реальном времени, см. Effects. 

· Cutoff & Resonance (CUT & RES) - применяет к сэмплу фильтры cutoff и resonance. 

· Amplify (AMP) - усиление громкости сэмпла. 

· Stereo Delay (S.DEL) - создание псевдо стерео эффекта. (Не рекомендуется для петель) 

Порядок применения Precalc Effects:

Stereo Delay -> Reverse -> FX3-Sine -> Cutoff & Resonance -> Attack -> Decay -> Amp -> FX1-Pan/Fading -> Final Clipping -> Reverb ->Rev. Stereo -> End Silence Removal

5. Stretch (заcтяжка/сжатие сэмпла)
Эффективный способ синхронизации ударных петель (drum loop) и темпа композиции. Число на LCD индекаторе определяет количество шагов StepSequencer за которые сэмпл будет проигран. Допустим, у нас длина паттерна 16, установив stretch параметр тоже равным 16, мы получим время воспроизведения растянутого(сжатого) сэмпла равное времени воспроизведения паттерна. . Технология растяжки изменяет питч (pitch) сэмпла. Поэтому такой способ очень эффективен для ударных и плох для сэмплов инструментов. Правый щелчок на индикаторе - меню с несколькими предопределенными настройками. Для отключения действия эффекта, нужно установить на индикаторе вместо числа четыре точки. 

6. Sample View
Просмотр загруженного сэмпла (с примененными к нему precalc эффектами, точками начала и конца лупа). Левый щелчок - воспроизведение сэмпла.

 

TS404 Settings - настройки встроенного генератора TS404
1. Oscillators (OSC 1 & OSC 2)
Опции генераторов волн (осцилляторов). Осциллятор имеет переодическую волну определенного типа (определенной формы). 

TS404 имеет два осциллятора (OSC1 & OSC2). Каждый из них имеет одну из возможных типов волн: saw(треугольная), rounded square (закругленно-квадратная), sine (синусоида), square (квадратная) и произвольная custom (прототипом для нее является какой-либо сэмпл). В папке TS404 Shapes имеется несколько таких произвольных макетов волн (custom shape). Для задания макета волны можно воспользоваться из банка сэмплов загруженных в данный момент в память.

· Coarse Pitch Tune (CRS) - установка питка осциллятора в пределах двух октав. 

· Fine Pitch Tune (FINE) - точная настройка питча. 

· Pulse Width (PW) - пульсатор, который заставляет осциллятор запускать воспроизведение волны заново, до прохождения ее полного периода. 

· Frequency modulation (FM) - применяет частотные модуляции ко второму ослиллятору (основывается на сигнале первого генератора). 

2. Oscillators Mixer (OSC 1+2) (микширование)
· Mix (MIX) - баланс между двумя ослилляторами OSC 1 и OSC 2. 

· Ring Modulation (RM) - добавление общей частотной модуляции к выходному сигналу. 

· Synchronize (SYNC) - синхрогнизация фаз осцилляторов. 

3. Envelope
Применяет envelope огибающую к фильтрам и громкости нот, генерируемых TS404. Еnvelope практически аналогичен стандартным ADSR огибающим, имеет дополнительные параметры sustain и gate.

· Attack (ATT) - скорость возрастания громкости. 

· Decay (DEC) - скорость затухания громкости. 

· Sustain Hold (SUS) - время удержания в положении sustain перед "отпусканием" клавиши (ноты). 

· Sustain Level (SL) - уковень громкости в момент удержания "клавиши" (ноты). 

· Release (REL) - скорость угасания звука ноты. 

· Gate (GAT) - gate-эффект TS404 выхода. Устанавливает нижнее допустимое значение гломкости перед полным ее погашением. Эффективен для создания коротких (staccato) звуков. 

4. Filter (фильтр)
Установки cutoff & resonance фильтра (заглушающий и резонирующий фильтры). Есть несколько типов фильтров.

· Cutoff (CUT) - устанавливает степень заглушки звука. 

· Resonance (RES) - устанавливает значение эффекта резонанса. 

· Envelope Follow (ENV) - определяет спетень, до которой применяется значение envelope resonance. 

5. LFO
LFO может переодичеки менять значения следующих настроек: громкости осцилляторов (OSC), резонанса (RES), заглушки cutoff (CUT) или длины пульса первого осциллятора (PW). Можно выбрать тип кривой LFO - кривая по которой буду менятся соответствующие значения. Есть синусоилда (sine), квадрат (square) и треугольник (triangle). 

· Amount (AMT) - степень влияния LFO на контролируемое значение. 

· Speed (SPD) - скорость (период колебаний) LFO. 

6. Distortion
Эффект искажения (distortion). Есть два типа искажения (A и B).

· Amount (AMT) - степень искажения. 

· Threshold (THR) - выбор диапазона частот, подвергающихся искажению. Чем правее ручка, тем шире диапазон. 

7. Delay Echo
Эхо-эффект. Установки стерео расположения (panning), громкости эх (feedback) и другие - общие для всех TS404 каналов. См. TS404 Delay panel.
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Plugin Settings - настройки подключаемых генераторов
Plugin Channel Settings появляется только для каналов, которые содержат подключенный внешний плагин-генератор. Закладка PLUGIN обычно открывает отдельное окно, в котором отображается интерфейс самого генератора.

Поддерживаемые типы генераторов:

FruityLoops поддерживает VSTi, DXi и Buzz генераторы. Имеет свой собственный тип генераторов Fruity.


DirectX Instruments (DXi)
Стандарт DirectX генераторов разработан компаниями Twelve Tone Systems (R) и Microsoft (R). DirectX плагины регистрируются при установке непосредственно в среде Windows, поэтому FruityLoops может находить их независимсо от того, куда они установлены (в какую директорию). Кроме того, для работы DirectX плагинов необходимо иметь установленной (желательно, последнюю версию) компоненту DirectXMedia (она входит в комплект DirectX 8. Можно закачать с www.microsoft.com).


VST2 Instruments (VSTi)
VST2 инструменты поддерживаются во FruityLoops при помощи специальной оболочки Fruity Wrapper для генераторов. VSTi генераторы - это DLL файлы, которые должны располагаться в директории <FruityLoops Folder>\Plugins\VST, либо в дополнительной директории, указаной в настройках FruityLoops (VST folder в окне Directories).


Fruity Plugin Generator
В FruityLoops версии 3.0 появился свой новый стандарт генераторов Fruity. Они имеют свой собственный интерфейс, их ручки и настройки автоматизируемы (automate). Для всех событий доступен редактор событий Event Editor.

Некоторые генераторы поддерживают произвользые волновые кривые для гсинтеза звука (wave samples / oscillator shapes). У таких генераторов в свойствах Sampler Channels Settings можно загружать аудио файл для дальнейшего его использования генератором в качестве прототипа волны или какой-либо огибающей (sample/shape).

 

Instrument Settings - настройки инструмента
Закладка Instrument Channel Settings (INS) содержит дополнительные настройки воспроизвенения каждой ноты. Закладка появляется в Sampler генераторе и Sampler плагинах - подключаемых sample-генераторах (которые заменяют реальный сэмпл сгенерированным).
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1. Раздел Envelope & LFO 
Содержит envelopes и LFO-s для pan (стерео баланс), volume (громкость), cutoff (фильтр), resonance (резонанс) & pitch значений. Щелкая по закладкам выбираете envelope/LFO для редактирования. Есть 4 envelope кривых и 5 LFO для каждого параметра указанного на закладках. Envelope применяется только если включен оранжевый индикатор в верхнем левом уклу окна envelope.
 

Окно Envelope
Envelope аналогичен стандартному ADSR envelope. Кратко, evelope для параметра - это сценарий изменения этого параметра с течением времени. Во FruityLoops к стандартным элементам envelope добавлены несколько дополнительных параметров delay, hold и amount. 

· Delay (DEL) - задержка - используется для задания некоторого интервала между событием начала ноты и началом применения envelope. 

· Attack (ATT) - задает скорость возрастания envelope до максимального сначения. 

· Hold (HOLD)- задает длительность применения максимального значения. 

· Decay (DEC) - задает скорость затухания envelope. 

· Sustain (SUS) и 

· Release (REL) - задают параметры остаточного эффекта применения. 

· Amount (AMT) - envelope предназначена для контролирования какого-либо параметра инструмента. Amount контролирует степень влияния кривой envelope этот параметр. Громкость не содержит amount регулятора, т.к. envelope для громкости присеняется непосредственно к громкости ноты (нижнее значение на кривой envelope соответствует нулевой громкости, выжнее - максимальной громкости. Значения cutoff, resonance и pitch уже установлены в свойствах Sampler (см. далее). Поэтому их envelope применяется относительно установленного значения. Если регулятор Amount установлен в центральное положение, envelope не применяется к значениям. Если он повернут вправо, то кривая envelope увеличивает значение контролируемыго ею параметра. Если amount повернут влево, то кривая envelope уменьшает значение контролируемого параметра. 

· Tempo Based (TB) - включив эту опцию получаем синхронизацию значений attack, hold, decay и др. с общим темпом. Они будут изменяться пропорционально изменениям темпа. При этой включенной опции, вы можете правым щелчком на всех ручках в окне envelope (кроме параметров Amount и Sustain, которые не задают временного периода) установить предопределенные значения, связанные с темпом. 

· Log Attack - вклющает логарифмическую кривую возрастания эффекта применения параметров envelope (логарифмическая кривая не отображается графически). Выключенная опция означает линейное возрастание. 

· Log Decay - локарифмическая кривая для параметра затухания (графически не отображается). 


LFO
Эффект LFO служит для задания переодических изменений значений параметра. Применяется к pan (стерео баланс), volume (громкость), cutoff (фильтр), resonance (резонанс) и pitch параметрам. Есть три вида LFO колебаний - sine (синусоида), triangle (треугольный), square (квадратный).
 

Delay (DEL) - установка задержки перед применением кривой LFO к ноте.
 

Attack (ATT) - скорость возрастания эффекта применения LFO.
 

Amount (AMT) - степень влияния кривой LFO на исходное установленной значение. Среднее значение Amount означает нулевое влияние кривой на конптролируемы параметр. Крайние левое и правое значения - максимальное влияние.
 

Speed (SPD) - скорость колебаний LFO.
 

Tempo Based (TB) - синхронизация LFO с ритмом.
 

Global - включает глобальное применение LFO, т.е. LFO колебания применяются для всех нот непрерывно. Если параметр Global выключен, LFO действует на каждую ноту отдельно.

 

2. Filter
Эта секция контролирует cut/reso filter (фильтр и резонанс). Чуть ниже есть список типов фильтров.

 

3. Testing Keyboard (клавиатура для пробы)
Слуит для предварительного прослушивания звучания генератора. You can also preview using your typing or MIDI keyboard. 

Правый щелчок на нужной ноте устанавливает базовую ноту для генератора. Далее FruityLoops будет воспроизводить ноты партитуры Step sequencer или Piano Roll относительно этой установленной базовой ноты. Например, если оригинальный сэмпл ищеет питч C5 (нота до пятой октавы :0) ), и вы установите базовое значение на test keyboard в C6, FruityLoops будет рассматривать сэмпл C5, как сэмпл C6, поэтому все ноты будут звучать на октаву ниже.

 

Miscellaneous Settings - дополнительные настройки
Закладка Miscellaneous Channel Settings содержит разные дополнительные настройки генераторов.
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Еще одна опция, появляющаяся в этом окне, если загрузить в Sampler канал SimSynth preset (настройка инструмента SimSynth):
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Riff опция включает использование riff данных (пульсация, ритм) в sumsynth-инстументе (если таковые есть). Ручка Tempo устанавливает темп генерируемого риффа.

1. Cut / Cut By
Cut - устанавливает ноты какого канала обравает нота данного канала. Cut by - ноты какого канала обрывают ноты данного. Кнопка Cut Itself устававливает параметры так, что каждая нота воспроизводимая в данном канале, обрывает предыдущую ноту этого же канала (Cut и Cur by устанавливаются равными номеру данного канала).

Нужно понимать, что параметры Cut просто устанавливают envelope ноты в состояние release (см. envelope). Так что, если время release (время "отпускание" затушания ноты) установили долгим, то ноты, даже после команды cut, будут продолжать затухая звучать.

Для генератора TS404 эти установки невозможны - он использует другой подход к синтезу и воспроизведению нот.

3. Polyphony
Polyphony устанавливает ограничение максимально числа одновременно воспроизводимых нот (полифонию). Чем меньше полифония, тем меньше загружается процессор.

Mono - переключает генератор в моно режим (в один момент может звучать только одна нота). В этом случае, если ноты в партитуре Piano Roll перекрываются, то само перекрытие не имеет значения. Как только встречается следующая нота, предыдущей посылается команда cut. Можно установить время перехода от одной ноты к другой с помощью ручки portamento time (slide). TS404, DXi и VSTi генераторы и некоторые другие не поддерживают portamento и slide.

4. DrumSynth Preset (настройки DrumSynth инстументов)
Следующие настройки появдяются только для инструментов DrumSynth. Они идентичны настройкам в самом редакторе DrumSynth.

· Tone (TONE) - Громкость волнового генератора (осциллятора). 

· Overtone (OVER) - громкость второго осциллятора. 

· Noise (NOISE) - уровень "белого" шума, добавляемого к звуку. 

· Noise Band (BAND) - громкость шумового генератора. 

· Time (TIME) - длительность генерируемого звука (сэмпла). 

5. Testing Keyboard (клавиатура для пробы)
Слуит для предварительного прослушивания звучания генератора. You can also preview using your typing or MIDI keyboard. 

Правый щелчок на нужной ноте устанавливает базовую ноту для генератора. Далее FruityLoops будет воспроизводить ноты партитуры Step sequencer или Piano Roll относительно этой установленной базовой ноты. Например, если оригинальный сэмпл ищеет питч C5 (нота до пятой октавы :0) ), и вы установите базовое значение на test keyboard в C6, FruityLoops будет рассматривать сэмпл C5, как сэмпл C6, поэтому все ноты будут звучать на октаву ниже.

Над testing keyboard расположены дополнительные опции:

· Enable Main Pitch - если эта опция отключена, то pitch канала не будет менятся, во время изменения общего main pitch всей композиции (см. Main panel). 

· Default - восстанавливает настройки базовой ноты. 

· Fine tuning (FINE) - точная настройка тона относительно установленной базовой ноты (в процентах). 100 процентов - один полутон. 

 

Time Settings - настройки времени задержки и т.д.
Это настройки эхо задержек, времени поспроизведения сэмпла, параметры арпеджатора (недоступны для TS404).
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1. Echo Delay - генерация эхо эффекта
Генерируется не "настоящее" эхо, а множество нот, имитирующих эхо-эффект. Имеет некотрорые преимущества, например, позволяет генерировать "эхи" разного питча. Но, т.к. генерируютмся именно события нот, то данный эффект забирает много ресурсов процессора. Для создания обычного эхо-эффекта, лучше использовать стандартный эффект Fruity Delay. 

Следующие опции применяются к каждому сгенерированному эху. Например, если установить ручку pitch на +10 процентов, то первое эхо будет иметь питч на 10 процентов выше оригиральной ноты, второе эхо - на 20 процентов выше и т.д..

· Feedback (FEED) - Громкость эх :0). Центральное значение - громкость равная оригинальной. Крайнее левое положение - отключение эхо-эффекта. 

· Pan (PAN) - стерео расположение эх. 

· Cutoff (CUT) - фильтр эх. 

· Resonance (RES) - резонанс для эх. 

· Pitch (PITCH) - изменение питча для каждого последующего эха. 

· Time (TIME) - установка промежутка между эхами. Установка позволяет синхронизировать эхо эффект с темпом композиции. 

· Number of Echoes (# ECH) - количество эх генериркуемых для каждой оригинальной ноты. Лучше не использовать большие числа чтобы не загружать процессор. 

· Ping Pong - при включенной опции, стерео расположение "отражается", достигнув правого или левого канала. 

· Shuffled - при включенной опции на эхах будет сказывается действие shuffle эффекта установленного в Step Sequencer. 

2. Arpeggiator
Генератор арпеджио в реальном времени на основе нот партитуры. Сначала нужно установить тип перебора (левый верхний угол области).

· Arpeggio Time (TIME) - время между генерируемыми нотами. Правый щелчок - меню с готовыми настройками. 

· Arpeggio Gate (GAT) - Применение gate-эффекта для создания отрывистого (staccato) звучания. 

· Slide (Slide) - включает slide эффект при переборе нот (Непрерывное изменение тона, подтяжка одной ноты до другой). Работает только с генераторами, поддерживающими slide. 

· Arpeggio Range (RANGE) - устанавливает диапазон перебора в октавах. 

· Arpeggio Chord (CHORD) - выбор типа аккорда для перебора. Если акктор не выбран, производится перебор 12 полутонов в диапазоне октавы относительно оригинальной ноты. . 

3. Shift
Задержка между событием ноты в партитуре и реальным ее воспроизведением ноты. Правое значени равно задержке 1/16 длины ноты.
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Effects
» эффекты

Во FruityLoops аудио-сигнал, синтезированный генераторами, может быть пропущем через различные эффекты. FruityLoops поставляется с многими эффектами (reverb, phaser, flange, delay line и т.д.). FruityLoops также поддерживает многие стандарты эффектов третьего поколения (DX, VST, VST2, Buzz-effect). Эффекты устанавливаются на эффект-треки (эффект-каналы). Каждый генератор посылает свой выходной аудио сигнал в один из эффект-треков.
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Effects Tracks Window

» окно эффект-треков
Окно Effects Tracks служит для привязки и конфигурации всех эффектов, которые вы используете в композиции.
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1. Master FX Track (главная дорожка) 

2. FX Tracks (инсерт-эффект дорожки) 

3. FX Send Tracks (сэнд-эффект дорожки) 

4. Solo FX (включение режима соло для выбранного эффекта) 

5. Close 

6. FX Pop-up Menu Button (меню выбора эффекта) 

7. FX Buttons (кнопка включения/отключения эффекта) 

8. FX On/Off LED (индикатор включения/отключения) 

9. FX Send Buttons (регуляторы сэнд-эффекта) 

Любой из 16 эффект-трэков может быть привязан к неограниченному числу каналов (см. Main Channel Settings). Каждый эффект-трэк может иметь по 8 подключенных эффектов - каждый подключенный эффект соответствует кнопке (7). Master FX track (1) - главная эффект-дорожка - это эффекты применяемые ко всему выходному аудио сигналу FruityLoops.

Отдельно от обычных 16 дорожек, FruityLoops имеет 4 сэнд-дорожки (3). Эти эффект-трэки не могут быть привязаны к каналам. В место этого, действие каждой из сэнд-дорожек можно добавить к действию эффектов, прикрепленных к обычной эффект-дорожке.

Например, часто используется эффект Fruity Reeverb. Мы хотим его использовать в нескольких эффект-трэках, но с разными настройками. Можно сэкономить ресурсы процессора. Вместо того, чтобы подключать к каждой дорожке копию Fruity Reeverb с разными настройками, можно поступить иначе. Повесить Fruity Reeverb на один из сэнд-эффект-трэков (например, первый), а у желаемых эффект-каналов просто покрутить ручку (9) (соответственно первую). Так получим всего лишь одну копию Fruity Reeverb, которая "рассылает" эффект реверба по многим эффект-каналам.

Кнопка (4) - временное отключение действия других эффектов.

Щелков на индикаторе (8) - временное отключение действия плагин-эффекта.

Всплывающее меню (6) :

· Select - выбор эффекта из списка. Пункт More... открывыает окошко выбора из списка всех плагинов. Двойной щелчок - загрузка ывыбранного плагин-эффекта. Щелчок на чек-боксе (квадратик левее имени плагина) помечает плагин, как favorite. Теперь этот плагин будет отображаться в меню выбора select. 

· Presets - открывает подменю с настройками для данного эффекта. 

· Save Preset as - запись настроек эффекта в файл. Настройки (пресеты) сохраняются в FST файлах. Лучше сохранять настройки в директории поумолчанию, чтобы FruityLoops при следующих загрузках находил эти файл этих настроек и отображал в Presets меню. 

· Editor - открывает/закрывает окно редактирования настроек эффекта. (Аналогично - правый щелчок на имени эффекта) 

· Open Event Editor - открывыает Event Editor для автоматизируемых ручек данного эффекта. Многие VST эффекты имеют свой собственных интерфейс и вы можете открыть Event Editor правым щелчком мыши на нужной ручке. Некоторые VST не сообщают FruityLoops не корректные данные о собственно автоматизации, что может привести в "вылетанию" или "зависанию" системы. 

· Link to MIDI controllers - привязка ручки настройки к MIDI контроллеру, чтобы ею можно было управлять при помощи внешних уствройств, ручек и контроллеров (см. Live Recording Using MIDI Controller - живая запись с использованием MIDI контроллеров). 

· Smart Disable - при включенной этой опции FruityLoops будет отключать эффект, если эффект-дорожка, к которой прикреплен данный эффект, не получает звукового сигнала в течение 4-х секунд. Эта опция хорошо работает. Не дает ни щелчков, ни задержек при включении эффекта, если звуковой сигнал снова стал поступать на эффект-трэк. Эту опцию не стоит включать лишь при использовании, например, Frutiy Reeverb. Может возникать следующая ситуация: на эффект-канал в какой-то момент могут уже не поступать исходные звуковые сигналы, но reeverb будет еще воспроизводить затухающее эхо полученного ранее сигнала. По истечение 4-х секунд FruityLoops выключит эффект, но ведь это не нужно :). Эту опцию хорошо использовать с всевозможными equalizer, flanger, phaser, compressor эффектами. Значительно можно снизить загрузку процессора. 

· Move Up - Перемещает эффект выше. 

· Move Down - перемещает эффект ниже. 

То же самое меню открывается при щелчке в левом верхнем углу окна рекактора настроек эффекта:
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Supported Effects Standards

» поддерживаемые типы эффектов
FruityLoops поддерживает подключаемые VST, VST2, DirectX и Buzz плагины как и свои собственные Fruity Plugin.
 

DirectX
FruityLoops поддерживает DirectX эффект-плагины, разработанные Microsoft(R). DirectX плагины регистрируются при установке непосредственно в среде Windows, поэтому FruityLoops может находить их независимсо от того, куда они установлены (в какую директорию). Кроме того, для работы DirectX плагинов необходимо иметь установленной (желательно, последнюю версию) компоненту DirectXMedia версии 5.0 или выше (она входит в комплект DirectX 8. Можно закачать с www.microsoft.com).


VST Plugins
VST плагины разработаны компанией Steinberg(R). Большинство эффектов FruityLoops являются плагинами стандарта VST. VST генераторы - это DLL файлы, которые должны располагаться в директории <FruityLoops Folder>\Plugins\VST, либо в дополнительной директории, указаной в настройках FruityLoops (VST folder в окне Directories).


VST2 Plugins
VST2 плагины поддерживаются во FruityLoops при помощи специальной оболочки Fruity Wrapper для эффектов. VST2 эффекты - это DLL файлы, которые должны располагаться в директории <FruityLoops Folder>\Plugins\VST, либо в дополнительной директории, указаной в настройках FruityLoops (VST folder в окне Directories).


Fruity Plugin Standard
В FruityLoops версии 3.0 появился свой новый стандарт эффектов Fruity. Они имеют свой собственный интерфейс, их ручки и настройки автоматизируемы (automate). Для всех событий доступен редактор событий Event Editor.
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Playlist
» список воспроизведения

Playlist позволяет задать последовательность воспроизведения паттернов во FruityLoops. Можно проигрывать несколько паттернов одновременно (но будте внимательнее - нельзя воспроизводить одновременно два паттерна, оба содержашие ноты для одного и того же генератора TS404. TS404 - монофонический генератор).
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1. Меню. 

2. Loop Indicator - Точка возврата (точка зацикливания композиции). 

3. Текущая позиция воспроизведения. 

4. Кнопка закрытия окна Playlist. 

5. Развернуть/Свернуть. 

6. Имя паттерна (Pattern). 

7. Курсор Playlist. 

Каждая линия в Playlist соответствует паттерну. Имена паттернов отображаются слева(6). Правый щелчок - редактирование имени.

Каждый столбец в Playlist соответствует одному бару (bar). Бары - это "единицы измерения" времени в Playlist. Текущая позиция воспроизведения помечается маркером (3). Левый щелчок добавляет в Playlist квадратик - команда воспроизведения в этом баре соответствующего паттерна (горизонталь), правый щелчок удаляет такую команду воспроизведения.


Длинные паттерны (multibar) в Playlist
При размещении паттерна имеющего длину более одного бара Playlist (не важно содержит он события автоматизации или ноты), вы должны делать так: (correct - ПРАВИЛЬНО, wrong - НЕПРАВИЛЬНО).
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Т.е. для полного проигрывания длинного (мультибарового) паттерна, его нужно нарисовать лишь один раз, оставив дальше пустыми столько клеточек, сколько занимает по длине ваш паттерн.
 

Меню Playlist
Клавиша (1) открывает меню, содержащее множество полезных команд Playlist.

1. Edit - редактирование

· Cut (Ctrl+X) - вырезает выделенные позиции Playlist, помещая их в буфер clipboard. 

· Copy (Ctrl+C) - копирует выделенные позиции Playlist в буфер clipboard. 

· Paste (Ctrl+P) - вставляет данные из буфера clipboard в Playlist, начиная с текущей позиции маркера. 

· Insert Bar (Ins) - вставляет пустую колонку в текущей позиции маркера. 

· Delete Bar (Del) - удаляет колонку в текущей позиции маркера. 

Можно вставлять и удалять паттерны - см. меню Tools.

2. Settings - установки
Содерщит единственную команду - выбор цвета сетки Playlist.

3. Center Grid - центрирование позиции отображения Playlist (Backspace)

Прокручивает окно Playlist так, что текущая позиция воспроизведения (3) оказывается в центре окна.


Выбор (пометка) позиций (клеточек) в Playlist
1. Для выбора колонок (баров - bar):
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2. Для выбора рядов (паттернов):
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Либо двойной щелчок, либо Ctrl+щелчок на линейке Playlist, затем - не отпуская клавиши мышки, пометить нужные колонки. 

3. Для выбора прямоугольной области:
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Ctrl+click на сетке Playlist, затем - не отпуская клавиши мышки, пометить необходимую область.

[image: image89.png]


Environment Settings
» глобальные настройки

Окно Environment Settings содержит глобальные настройки FruityLoops. Эти настройки FruityLoops сохраняет сам (не в файле композиции FruityLoops Loop File (*.FLP)).

· MIDI Settings (установки MIDI-интерфейса). 

· Wave Settings (установки аудио). 

· General Settings (общие). 

· Directories (директории). 

MIDI Settings (установки MIDI-интерфейса)
MIDI Drivers:

· Remote Control Input - программа или устройство, посылающее MIDI команды (MIDI клавиатуры (keyboard)) и внешние MIDI контроллеры (extarnal MIDI controllers), например PhatBoy®. 

· Playing Output - программа или устройство, которому FruityLoops посылает MIDI команды. 

· Master Sync Output - FruityLoops будет посылать сигнал синхронизации данному устройству (включение генерации сигнала - Enable MIDI Master Sync в меню Options). Можно синхронизировать как реальные устройства (синтезаторы и т.д.), так и виртуальные и программные (используется виртуальный MID кабель, например, MIDI Yoke). 

Keyboard Input (обработка сигналов нот):

· Ignore Velocities - FruityLoops будет игнорировать значения velocity, посылаемые некоторыми MIDI клавиатурами (keyboard). 

· Record to Step Sequencer - записывать ноты MIDI класиатуры в Step Sequencer вместо Piano Roll. 

· Multichannel Preview - позволяет задать канал MIDI клавиатуры, для которого каждой клавише будет воответствовать канал генератора во FruityLoops. Удобно для быстрого тестирования звучания и выбора генератора. 

· Channel Used to Preview - устанавливает MIDI канал, в котором каждая клавиша сопоставлена каждому генератору. Нажатие клавиши включает / отключает этот генератор. 

· Toggle on Release - отключает канал пока соответствующая клавиша удерживается нажатой. 

Remote Control:

· Auto Accept Controller - включает возможность автоматического определения комптоллера. Чтобы контроллер автоматически привязать в ручке, нужно, в момент выбора контроллера, просто покрутить ручку. 

· Delete Mapping - убирает все привязки MIDI контроллеров. 


Wave Settings (установки аудио)
Wave Settings (установки аудио выхода FruityLoops):

· Output - устройство, используемое для аудио вывода. Лучше избегать выбора устройств, которые помечены, как"(emulated)" (эмулированный). Использование таких устройств ведет к ухудшения производительности. 

· Auto Close Device - освобождает устройство для использования его другими программами, когда окно FruityLoops теряет фокус (когда вы переключаетесь) на другое приложение. 

Mixing buffer (буфер микширования):

· Buffer Length - размер просчитываемого наперед звука. Чем больше буфер, тем меньше вероятность, что процессор при перегрузке не успеет обрабоать все команды и возникнет "дыра" (задержка underrun) в звуке. Однако большой буфер приводит к серьезным задержкам (latency) между реальными событиями нажатия ноты и ее воспроизведением (после предварительной генерации звука). Размер буфера равен задержке. Очевидный факт - чем быстрее ваш процессор, тем меньше вы можете поставить буфер, тем меньше будет задержка. 

· Use Polling - технология Polling управления DirectSound аудио буфером позволяет обычно уменьшить длину буфера без "дыр" underruns. На некоторых компьютерах этот параметр приводит к обратному эффекту... 

· Use Hardware Buffer - использование аппаратного буфера звуковых карт DirectSound. Также позволяет уменьшить длину буфера. 

· Underruns - счетчик "дыр" underruns. 

Mixer:

· Linear Interpolation - линейная интерполяция улучшает качество растянутых/сжатых сэмплов в Sampler генераторах, но требует больше ресурсов процессора. Рекомендуется все-таки эту опцию включать. 

· Reset Plugins on Transport - перезапуск всех плагинов при смене проиграваемой позиции. 


General Settings (общие настройки)
Настройки среды FruityLoops.

· Skin - выбор скина (графического оформления) FruityLoops. 

System:

· Associate FLP files - установить связь FLP-файлов. 

Miscellaneous:

· Auto Set Channel Name - автоматическое присвоение имени канала. 

· Auto Zip Empty Channels - FruityLoops будет сворачивать пустые каналы не содержащие нот в Step Sequencer или в Piano Roll. 

· Auto Scroll Long Patterns - окно Step Sequencer будет прокручиваться при воспроизведении, если количество шагов в паттерне больше количества отображаемых в окне шагов. 

· Ultrasmooth Visual Feedback - более плавная прорисовка курсора позиции воспроизведения. 

· Use Both Mouse Buttons - когда отключена - левый щелчок мыши добавляет/удаляет ноту в Step Sequencer. Включена, левая - добавляет, правая - стирает ноты. 

· Auto maximize window - автоматически расширять окно Step Sequencer при добавлении нового канала. 

· Stop at Screen Bottom - не позволяет Step Sequencer выходить за рамки экрана. 

· Don't Limit Windows to Screen - для пользователей с многомониторной кофигурацией. Нужно выключить для ... нормальны людей. 

· Startup Splash Screen - лого при загрузке. No Directories in Sample Browser - не показывать директории в Browser. 

 

Directories (директории)
Установка директории для поиска VST плагинов (подключаемых генераторов и эффектов VST типа). Установка директорий поиска сэмплов, пресетов (preset - файл с настройкми для генератора, эффекта и т.д.), которые будут отображаться в окне броузера Browser. 
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Song Settings

» параметры композиции

Окно Song Settings содержит настройки для загруженной (создаваемой) композиции. Эти настройки не сохраняются для других композиций, они сохраняются в файле композиции (FruityLoops Loop File (*.FLP)).

· Song Settings - параметры композиции. 

· Song Info - дополнительная информация о композиции. 


Song Settings (параметры композиции)
Song Settings - параметры композиции (для каждой композиции эти параметры свои).

Time (временная шкала):

· Bar Length - количество шагов (step) в одном баре (bar). 

· Beat Length - количество шагов в одном такте (beat). 

· Timebase (PPQ) - установка временной базы для текущего проекта. Более высокие установки PPQ позволяют программировать более точно события, слайды (slide), кривые огибающих (envelopes, LFO). Однако, более высокие установки PRQ отнимают больше ресурсов процессора. 

Sound (звук):

· Logarithmic Levels - опция включает логарифмическую компенсацию (зеленый график) для кривых изменения громкости (volume) звука. Так как человеческое ухо не воспринимает линейное изменение громкости звуков, то человек будет воспринимать такое прямолинейное изменение громкости, как логарифмическое (см. желтый график). Для исправления такого эффекта FruityLoops (при включенной опции Logarithmic levels) будет генерировать изменения гроскости так, так показано на зеленом графике. В результате, человек воспримет сигнал "правильном" ввиде (см. красный график). При выключенной опции, FruityLoops будет генерировать сиграл обычным образом. 
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· Circular Panning - при включенной опции, FruityLoops будет использовать - круковое изменение стерео расположения (зеленый график), при выключенной - пирамидальное (см. красный график). 
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Song Info - информация о композиции
Содержит поля заголовка и дополнительной информации о композиции. 

· Title - заголовок. 

· Info - дополнительные данные. Это поле может содердать текст в RTF-формате (Rich Text Format). Т.е. это поле хранит установки шрифта, цвета и др. характеристики текста, который можно сюда поместить из RTF-клипборда (clipboard). Сюда можно поместить текст из Word, Wordpad и т.д.). 

· URL - здесь можно указать URL (адрес в интернете) вашей странички или ваш (не ваш :0) ) адрес электронной почты (e-mail). 

· Show it on Open - опция - показывать окно с информацией при загрузке композиции. 
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Automation & Recording
» автоматизация и запись

Движения и перемещения (события - events) большинства крутилок, переключателей и движков в FruityLoops могут быть записаны. При следующих воспроизведениях композиции, FruityLoops будет крутить ручки также, как крутили их вы во время записи. Мало того, что события можно записать, их еще можно и редактировать, рисуя кривые - графики движения нужной ручки (см. Event Editor).

Если имеется в наличии внешнее MIDI-устройство, а на нем есть крутилки (контроллеры) и т.д., то можно привязать эти контроллеры к соответствующим ручкам FruityLoops и, затем, управлять и крутить ручки FruityLoops при помощи ручек (контроллеров) на вашем MIDI-устройстве.

Если подвести курсор мыши к какой-либо ручке FruityLoops, то в строке подсказок на Main Panel будут появляться такие иконки:
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Значения этого параметра можно автоматизировать без каких-либо проблем или нарисовать в Event Editor.
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Значения этого параметра можно изменять через внешнее MIDI устройство.

А вообще есть несколько различных путей для "живой записи крутилок":

· Live Recording 

· Event Editor 

· Live Recording Using MIDI Controller
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Live Recording
» живая запись
Паттерны во FruityLoops могут содержать не только ноты с их свойствами, но и много другой инфорации. Например: события изменения громкости канала, события изменения фильтра cutoff в TS404 и т.д., т.е. могут содержать команды изменения параметров любого (почти любого) элемента управления. Если перед воспроизведением композиции в FruityLoops включить специальный режим записи (кнопка Record на панели Transport Panel), то можно записать "в живую" все изменения, производимые с параметрами, все повороты ручек и разных других контроллеров. Сразу стоит заметить, что часть ручек и контроллеров не поддерживает такую запись (автоматизацию). Связано это, в основном, непосредственно с самими свойствами, которые контролируются этими ручками. Запись событий "прикреплена" к каждому паттерну. Т.е. в первом паттерне можно ручку покрутить так, во втором ту же самую ручку - иначе. При дальнейших воспроизведениях паттерна, содержащего запись поворотов ручек, FruityLoops будет вращать эти ручки так, как вращали их вы.

В версиях FruityLoops 2.x автоматизация была организована немного иначе - автоматизация записывалась непрерывно для всей композиции. (Если бы вы захотели что-либо вставить с середину композиции при уже записанной автоматизации... в общем, автоматизацию нужно было переписывать заново).

В версиях 3.х автоматизация, как уже было сказано, разделена на паттерны. Тем не менее, если есть необходимость написать глобальную автоматизацию сразу для всей композиции, то нужно просто выделить для этой цели отдельный паттерн, написать в нем все нужные глобальные события и поместить этот паттерн один раз в первый бар Playlist (в первый квадратик Playlist). Проекты FruityLoops 2.x импортируются в 3.х именно так: создается один паттерн, который называется Main Automation. 

Можно отменить произведенную запись автоматизации двумя способами: 

1) Cancel Current Recording в Help Menu - отмена записи, но!!! это нужно сделать до нажатия кнопки Stop. Но если все-таки такая лажа произошла, то:

2) Можно отменить запись: выбрать Undo из Edit Menu.
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Live Recording using MIDI Controller

» живая запись с MIDI-контроллера

Для контроля кучек можно использовать MIDI-устройства. Если у вас есть, напиример, MIDI-клавиатура, то можно привязать ручки и регуляторы FruityLoops к реальным ручкам и регуляторам MIDI-устройства. При управлении ручками через внешние MIDI-устройства, FruityLoops позволяет записывать события изменений параметров (события поворотов ручек) так же, как если бы вы двигали эти ручки обычным образом.

Первое, что нужно сделать для использования MIDI-контролера или MIDI-клавиатуры во FruityLoops, это выбрать драйвер для удаленного устройства в Control Input combo box, расположенном в MIDI Settings. Потом включить Enable MIDI Remote control в меню Options.
 

Соединение с MIDI-устройством
Щелкните правой клавишей мышки на автоматизируемой ручке и из выпавшего меню выберите Link to MIDI Controller. Появится диалог MIDI Remote Control.
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Настройки
· Channel - канал, к которому прилинковывается (привязывается) устройство. 

· Controller - контроллер, по которому прилинковывается выбраный канал. 

· This Channel Only - если эта фичка включена, FruityLoops прилинкует только ручку этого канала к MIDI-контролеру. Если эта опция выключена, то FruityLoops привяжет аналогичные контроллеры всех каналов к выбранному MIDI-контроллеру (например, в данный момент привязываем ручку громкости к MIDI-контроллеру, то к этому контроллеру привяжутся все ручки громкости всех других каналов). 

Auto Detect - автоматическое определение контроллера
Очень удобная возможность. Нужно лишь покрутить ручку контроллера на внешнем устройстве - FruityLoops автоматически свящет этот контроллер с нашей ручкой.

Remove Conflicts - удаление конфликтов
Может случится, что вы попытаетесь привязать ручку к контроллеру, к которому уже привязали ранее другую ручку. Если включить опцию Remove conflicts, то FruityLoops позволит вам управлять с помощью внешнего контроллера ручкой, привязанной вами в последнюю очередь. Например, вы поошибке привязали сначала ручку громкости volume к контроллеру, а теперь пытаетесь привязать ручку стерео расположения pan к этому же контроллеру. FruityLoops в этом случае позволит вам управлять только ручкой pan. Если отключить опцию Remove conflicts, FruityLoops будет пытаться поворачивать все ручки, привязанные к этому контроллеру (независимо от того - одинаковые это ручки или разные). В нашем примере вы одним контроллером будуту поворачивать ручки и volume и pan. Иногда таким образом можно добиться интересных результатов :)

Привязка к контроллерам ручек эффеков, подключаемых инструментов проводится аналогично.

Если эффект или инструмент не имеет сроего графического интерфейса, все его свойства (как и возможность привязки ручек) доступны через меню (верхний левый угол окна плагина).
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Не все VST плагины имеют возможность привязки своих параметров к MIDI-контроллерам. DirectX эффекты имеют возможность привязки очень редко. Это зависит исключительно от производителей плагинов.
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Event Editor
» редактор событий

Event Editor позволяет редактировать записаные и рисовать самим события для соответствующей крутилки. Практически для каждой ручки можно открыть окно редактора событий и нарисовать как должна двигаться наша ручка.
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1. Draw Mode (P) (1) - режим рисования кривой событий. 

2. Erase Mode (D) (2) - режим стирания. 

3. Interpolate Mode (I) (3) - режим автоматического сглаживания кривой между двумя точками. 

4. Select Mode (E) (4) - режим пометки. 

5. Close (5) - кнопка закрытия. 

6. Zoom Time (Alt+Z) (6) - изменение масштаба. 

7. Grid Area (7) - область отображения событий. 

8. Event Editor Menu Button (8) - меню. 

Event Editor выглядит как график - горизонтальная ось показывает время, а вертикальная - значения крутилки, для которой мы редактируем события. Сверху окно редактора событий подписано - для какого канала и для какой ручки мы сейчас редактируем собития. 

Для открытия Event Editor, щелкните правой клавишей мышки на любом автоматизируем параметре (на крутилке) и из выпавшего меню выбирете "Edit Events" - открытие окна редактирования Event Editor. Или щелкните на левом верхнем угу окна генератора, в меню Edit event...\ выберите нужный параметр, для которого вы хотите отредактировать (написать) собития.
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Есть ручки не позволяющие редактировать события.

DXi-инструменты и DX-эффекты не позволяют автоматизировать свои параметры. Это связанно с поголовной дубовостью программистов из Microsoft, которые нифига не шарят в аудио-плугах и во всем, что может к ним относиться (прим. gard).


Рисование графика Event Editor
Для создания графика событий в Event Editor нужно включать Draw Mode (1) и левыми щелками нарисуйте изменения параметра на сетке Event Editor (7). Также можно создавать события в виде кривых и линий - используйте для этого мышку: щелкните левой кнопкой и не отпуская ее, нарисуйте что-то. А можно поставить событие, потом правым щелчком мышки в другом месте нарисовать линию от левого щелчка до правого.

Для создания перехода между событиями можно использовать режим интерполяции (3). При нахождении в этом режиме нажмите на левую клавишу мышки и не отпуская ее чего-то выделите. Все это будет выделяться голубым цветом. Когда будет отпущена клавиша мышки, все выделеные события подкоректируются с использованием линейной интерполяции (сгладятся).

Для стирания событий используйте Erase Mode (2).

Для выделения части событий в любом режиме (drawing, erase, interpolate), два раза щелкнете на временной полоске и потяните в нужном направлении. Можно также использовать специальный Select Mode (4), для выделения одиночным щелчком и тасканием. Выделение ипользуется когда вырезается кусок событий и использования LFO-фички.
 

Использование Event Editor с эффектами
Редактировать события можно и для параметров подключаемых эффектов. Аналогично - либо правый щелчком мышки на автоматизируемой ручке и выбор из меню пункта Event Editor, либо левый щелчок на левом верхнем крае окна эффекта, выбор из меню Edit event...\ нужного параметра для редактирования его событий.
 

Меню Event Editor
Вызывается через кнопку Event Editor (8).

1. Edit
· Cut (Ctrl+X) - вырезать момеченные собития 

· Delete All - удалить все 

· Select All (Ctrl+A) - пометить (выделить) все 

· Init With Current Position (Ctrl+A) - Инизиализирует Event Editor с текущей позиции и текущего значения параметра для дальнейшего их редактирования. 

· LFO (Ctrl+L) - вызывает LFO Dialog в котором можно рисовать графики LFO в Event Editor. 

2. MIDI
· Import MIDI (Ctrl+M) - показывает Import MIDI Data Dialog, в котором можно импортировать данные MIDI (cutoff, resonance) из MIDI-файла для последующего их редактирования в Event Editor. 

· Paste from MIDI clipboard (Shift+Ctrl+V) - точно то же, что и верхнее, но вставляет данные из буфера обмена. Вставка из Cakewalk Pro Audio (TM) стопудово работает. 

3. Settings
· Grid Color - выбор цвета растра на Event Editor... 

· Raster Effect - рисует растр (сетку)... Зачем?! :0) 

4. Snap Mode (Ctrl+M)
Когда включено, то ноты, события и слайды выравниваются по значению, установленному в Recording Panel (прилепляются к сетке). Когда включено, то рисуемые события интерполируются по отпусканию клавиши мышки.

5. Auto Locate Channel
Когда включено, Piano Roll автоматически перключается на первый не пустой канал для изменения текущего паттерна.

6. Zoom (Alt+Z)
Ну простой зум - больше/меньше.
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LFO Tool

» LFO-фичка
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LFO позволяет рисовать графики LFO в Event Editor.

LFO рисуется только на выделенном временном промежутке. Если ничего не выделено, то она рисуется начиная с первого бара.

1. Секция Start (начальная фаза)
· Value - устанавливает значение LFO. 

· Range - устанавливает разброс между высшей и нижней точками LFO. 

· Speed - устанавливает частоту (скорость). Правый щелчок мышкой вызывает меню с пресетами, установленными под скорость (удобно для синхронизации колебаний с темпом композиции). 

2. Секция End (конечная фаза)
Содержит те же параметры, что и секция Start. Когда включен светодиодик сверху, то парметры устанавливаются от Старта до Конца, а когда выключен, то используются параметры только Старта.

3. Shape
Устанавливает форму LFO - синусоида, треугольник или прямоугольник. Phase устанавливает начальную фазу LFO.
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Import MIDI Data Dialog

» диалог импорта MIDI-данных

Диалог импорта MIDI данных в Piano Roll и Event Editor из MIDI-файла или MIDI-буфера обмена. Контролеры в MIDI-файле используются для записи многих значений, например Cutoff & Resonance.
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· Which Tracks to Import - какие MIDI-трэки импортировать из MIDI-файла. 

· Which Channels to Import - каналы для импорта. 

· Which Controller to Import - номер импортируемого контролера. 

· Blend with Existing Data - если включить, то все импортируемые MIDI-данные добавятся к уже имеющимися. При выключенном состоянии старые данные уничтожаются. 
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Open/Import File Formats

»  файловые форматы для открытия/импорта

Форматы файлов, которые FruityLoops может открывать и импортировать (open/import).

· FruityLoops Loop File (*.FLP) - файл композиции (петли) FruityLoops. 

· Zipped Loop File (*.ZIP) - архивный файл композиции (петли) вместе с используемыми сэмплами. 

· BeatCreator/BeatSlicer Grid File (*.ZGR) - файл с данными редактора BeatCreator/BeatSlicer. 

· ReBirth RB-338 Song File (*.RBS) - файл редактора Propellerhead's ReBirth. 

· Beat to Slice (*.WAV) - стандартный wav-файл. 

FruityLoops Loop File (*FLP)
Это базовый формат самого редактора FruityLoops. В этом формате записывается сама музыкальная композиция (loop). Здесь записываются все ноты, настройки и т.д. Однако файл не содержит непосредственно wave (сэмплов), DrumSynth и SimSynth-пресетов (preset). При открытии FLP-файла FruityLoops выполняет поиск сэмплов и пресетов сначала в папке, где находился раньше сэмпл, затем во всех папках сэмпл-броузера. (Чтобы пропустить поиск, удерживайте при загрузке нажатой клавишу "ESC").


Zipped Loop File (*.ZIP)
FruityLoops может открывать и декомпрессировать стандартные ZIP-файлы автоматически. FruityLoops ищет внутри ZIP-файла FruityLoops Loop File и открывает его. Все сэмплы будут также загружены из zip файла, если они в нем присутствуют. Такой метод храниения позволяет создавать единственный файл, содержащий и композицию и сэмплы (см. Zipped Loop File из Save/Export File Formats).

 

BeatCreator/BeatSlicer Grid File (*.ZGR)
ZGR-файлы создаются редакторами BeatSlicer или BeatCreator. Они содержат схемы разбиения лупов (сэмплов) на части. Можно визуально редактировать точки разбиения (slice point) в BeatCreator. См. BeatCreator на сайте http://surf.to/zero-x.

 

ReBirth RB-338 Song File (*.RBS)
FruityLoops может импортировать композиции ReBirth RB-338™, сохраняя максимальное количество настроек. Два 303 генератора заменяются TS404 каналами, ударные - Sampler каналами.

 

Beat to Slice (*.WAV)
Эта функция позволяет импортировать wave файлы как несколько отдельных слайсов (slice) (кусочков), используя техногогию редактора BeatSlicer (автор - Peter Segerdahl) (см. http://surf.to/zero-x). FruityLoops поставляется с демо-версией этого редактора. Демо сильно ограничивает его возможности.

Начиная с версии FruityLoops 3.3.0 для этих целей лучше использовать новый генератор Fruity Slicer, обладающий более широкими и удобными возможностями.
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· How many bars is this loop made of - устанавливает на какое количество кусков разбивать исходный файл. 

· Use standalone editor - использовать BeatSlicer. Запуск непосредственно редактора для редактирования, разбития и т.д. исходного файла.
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Save/Export File Formats

»  файловые форматы для сохранения/экспорта

Форматы файлов, в которых FruityLoops может сохранять или экспортировать. Доступны Save и Export команды в File Menu.

· FruityLoops Loop File (*.FLP) 

· Zipped Loop File (*.ZIP) 

· Wave / MPEG Layer 3 / MIDI (*.WAV; *.MP3; *.MID) 

FruityLoops Loop File (*.FLP)
Это базовый формат самого редактора FruityLoops. В этом формате записывается сама музыкальная композиция (loop). Здесь записываются все ноты, настройки и т.д. Однако файл не содержит непосредственно wave (сэмплов), DrumSynth и SimSynth-пресетов (preset). Для записи композиции вместе со всеми сэмплами, используйте Zipped Loop Package. 


Zipped Loop File (*.ZIP)
Композицию можно сохранять в стандартном архивном ZIP файле. Такой файл будет содержать FruityLoops Loop File, сэпмлы и пресеты (настройки) используемые в композиции. FruityLoops может читать сразу из такого архива (см. Zipped Loop File из Open/Import File Formats).


Wave / MPEG Layer 3 / MIDI (*.WAV; *.MP3; *.MID)
Генерация аудио файла композиции (render). В Wav и MP3 файлы экспортируется весь выходной аудио сигнал вашей композиции. Звук, воспроизводимый средствами MIDI, сюда записаным быть не может! Для экспортирования MIDI данных (нот и событий контроллеров) можно воспользоваться экспортом в MIDI файл.
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1. Info
Информация о проекте.

· Tempo - темп композиции. 

· Total Time - общее время звучания композиции. 

· Disk Space - объем, требующийся для записи файла выбранного формата 

· Bar # - текущий паттерн в PlayList, для которого проводится генерация звука в данный момент / общее количество паттернов. 

2. Looping Mode
устанавливает тип лупа (looping mode) (тип зацикливания). Применяется только для wave и mp3 файлов. Если после записи последний паттерн в PlayList продолжает затухая звучать, эта опция определяет что делать с оставшимся звуком:

· Cut Remainder - отрезать звук после последней позиции в PlayList. 

· Leave Remainder - в выходной файл записывается весь отавшийся звук до полного его угасания. 

· Wrap Remainder - накладывает остаток звука на место, начиная с точки зацикливания (полезно для записи зацикленных брам лупов, в которых есть эффект эхо и т.д.). 

3. Quality
Качество генерируемого звука.

· Sampler's Interpolation - интерполяция (interpolation) для Sampler каналовпри экспорте в wave/mp3. None - применяет "квадратный" фильтр (так называемая интерполяция по ближайшему значению), который наиболее быстр, но дает низкое качество (в реальном времени этот же фильтр применяется, если отключить Linear Interpolation в Wave Settings). Linear interpolation - линейная интерполяция дает неплохую скорость и хорошее общее качество (доспупно в реальном времени Linear Interpolation в Wave Settings). Hermite Curve применяет высококачественную криволинейную интерполяцию, но заметно снижает скорость записи. Sinc (глибины 64 и 256) метод дает высшее качество, но очень медленную скорость. Рекомендуется только для записи финального микса. 

· Tiny Slices - при включенной опции все события, кривые Envelope и LFO вычисляются с большим аудиоразрешением, что дает более высокое качество выходного аудио сигнала. Также очень замедляет процесс генерирования. Рекомендуется только для финальных миксов. 

· Dithering - преобразование 32->16 бит для 16-ти битовых wave файлов. 

· Alias-free TS404 - предотвращает резкие скачки и щелчки для TS404's. Также замедляет скорость записи. 

· HQ for all plugins - устанавливает HQ режим (высшее качество) для всех плагинов, эффектов и генераторов. 

· Disable Max Poly - игнорирование установки max poly (максимальное число одновременно звучащих нот, полифонии) в окне Miscellaneous Channel Settings. Эта опция не отключает Mono опцию для генераторов. 

4. Output
Тип выходного файла.

5. Wave
Установка битовой разрядности wave файла. Возможны либо стандартный 16-ти битовый файл, либо два типа 32-хбитовых файлов (позволяет дальнейшее более точное редактирование файла в аудио редакторах , поддерживающих 32-е wave файлы, но, как правило, такой файл нельзя проигрывать в обычных аудио плэйерах). 32-х битный, с плавающей точкой (0.24) - родной формат внутреннего микшера FruityLoops, 32-х битный, с плавающей точкой (16.8) - формат редактора Cool Edit (TM).

5. MP3
Установка битрэйта для MP3 файлов. Более высокий битрэйт означает более высокое качество MP3, но, естественно требует большего места на диске.

6. Options (опции)
· Mono - создание mono файла (моно файлы занимают в два раза меньше места). 

· Save NFO File - записывает *.NFO информационный файл в котором хранится информация для Domus Music Machine™ и FruityTracks. 

· Save ACIDized - запись дополнительной информации для Sound Foundry ACID™. 

· Background Rendering - генерация файла в бэкграунд режиме (background mode). 

· Go - старт генерации (записи) файла. 
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Sample File Formats

»  файловые форматы сэмплов
Форматы, из которых FruityLoops может извлечь данные для создания (или просто загрузки) сэмпла для Sampler канала (см. Sampler Channel Settings).

· MS Waveform File (*.WAV) - звуковой wave-файл. 

· SimSynth Preset (*.SYN) - настройки (пресет) синтезатора SimSynth. 

· DrumSynth Preset (*.DS) - настройки синтезатора ударных, или DrumSynth. 

· FastTracker's Extended Instrument (*.XI) - инструмент редактора FastTracker (грузится лишь первый из набора сэмплов).
  

MS Waveform File (*.WAV)
Sampler может использовать MS Waveform формат для сэмплов. В таком файле могут содержаться данные PCM Waveform и ACM waveform, если у вас установлен соответствующий codec.

 

SimSynth Preset (*.SYN)
Sampler может загружать настройки для SimSynth 1 и 2 - автоматически зоздается wave сэмпл. SimSynth - это програмный синтезатор, автор - David Billen (http://ellisdee.onestop.net/SimSynth.html). Можно найти SimSynth на официальном сайте www.fruityloops.com (SimSynth 1 теперь распространяется бесплатно!). При загруженном SYN файле доступны некоторые дополнительные настройки на закладке Miscellaneous Channel Settings.

 

DrumSynth Preset (*.DS)
Sampler канал может загружать настройки (preset) DrumSynth (при загрузке сразу генерируется звукорой wave файл). DrumSynth - это freeware (бесплатная) программа для синтеза ударных. Ее можно найти на страничке автора (Paul Kellett) http://www.abel.co.uk/~maxim. Если загружать DS файл вместо обыченого звукового wave файла, можно получить некоторые дополнительные настройки Miscellaneous Channel Settings.

 

FastTracker's Extended Instrument (*.XI)
XI - формат инструментов редактора FastTracker. Sampler может загружать первый из набора wave сэмплов XI файла. Из XI файла также импортируются Envelope и LFO-настройки.
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Other File Formats

»  другие форматы файлов
· FruityLoops State File (*.FST) 

· FruityLoops Score File (*.FSC) - партитура Piano Roll. 

· Humanize Preset File (*.FPR) - настройки эффекта Humanize. 

· (*.MID) - стандартный MIDI-файл. 


FruityLoops State File (*.FST)
Служат для записи настроек генераторов и эффектов. См. Save Channel State As в описании Channel Settings Menu и Save Preset As в описании Effects Tracks Menu.

 

FruityLoops Score File (*.FSC)
FruityLoops Score файлы используются для записи партитур (нот) из Piano Roll. Потом можно импортировать партитуры (события нот) из score файла в Piano Roll выбранного канала. См. Save Score As в описании Piano Roll.

 

Humanize Preset File (*.FPR)
Настройки "очеловечивания" (humanize) содержат свойства для нот в Step Sequencer (их можно устанавливать вручную, используя Graph Editor). На данный момент настройки humanize не могут быть созданы средствами FruityLoops. Для этого можно использовать любой редактор текста (например, Notepad). Файлы "очеловечивания" - обычные текстовые файлы, содержищие списки значений для каждого свойства.

 

MIDI File (*.MID)

FruityLoops может импортировать события нот и контроллеров из стандартного MIDI файла. Для импорта нот выберите пункт Import MIDI File из меню для Piano Roll (для импорта событий - из меню для Event Editor). Можно воспользоваться drag and drop механизмом и перетаскивать MIDI файлы из Browser прямо на окна Piano Roll или Event Editor.

